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DRODZY TRZECIOKLASISCI, DROGIE TRZECIOKLASISTKI!
Zapraszamy razem z Lasolkg, Barwikiem, ich nowym kolegg
Med-Artem i tym podrecznikiem do kontynuowania wedrowki po
Krainie Sztuki. Bedziemy poznawac¢ postaci liryczne, heroiczne,
fantastyczne i komiczne, obrazowa¢ swoje wrazenia za pomocag
sztuki. Powodzenia!



|. WEDROWKI ARTYSTYCZNE POSTACI
LIRYCZNYCH | LEGENDARNYCH BOHATEROW

1. LASOLKA | BARWIK W KRAINIE SZTUKI

Kontynuujemy wedréwke po Krainie Sztuki razem z naszymi
przyjaciotmi — Lasolkg i Barwikiem. Spotkasz sie tutaj z wieloma
postaciami (bohaterami) — lirycznymi, heroicznymi, fantastycznymi.

n Siergiej Bortkiewicz. Ksiezniczka
na ziarnku grochu (z cyklu
«Obrazy muzyczne do bajek
Hansa Christiana Andersenay).
Maurice  Ravel. Pieknotka.
Rozmowy Pieknotki z Potworem
(z suity «Moja matka ges$» do
bajek Charles’a Perraulta).

Jak sobie wyobrazasz Ksiez-
niczke i Pieknotke? W jakim
tempie sg wykonywane ich
tance? Czy mozna nazwaé je
bohaterkami lirycznymi?

Co sie dzieje w utworze «Roz-
mowy Pieknotki z Potworem»?
Jak konczy sie dialog bohaterow?
Czy te utwory sg programowe?
Jak mozna to ustali¢?

Cykl (ykp. uyukn) — utwory muzyczne (albo czesci), potgczone wspolnym
pomystem.
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QS\T) Cwiczenie «Bohaterowie bajek».

=~ Pieknie i doktadnie $piewaj samogtoski, precyzyjnie i krétko — spodtgtoski.
Wez prawidtowy oddech.
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@E\) Zaspiewaj piosenke «Marzenia sie spetniajg» (Dodatek nutowy, s.122).

Zapis nutowy

zwrotka refren zwrotka refren zwrotka refren

Forma
ZWFOtkOWO- \/—\ /\/
refrenowa
g ~ J g ~ ) -~ J
kuplet kuplet kuplet

Opowiedz, z jakich czesci sktada sie forma zwrotkowo-refrenowa. Ktéra
z czesci kupletu powtarza sie bez zmian?

Przypomnij sobie, za pomocg jakich znakow zapisuje sie muzyke. Znajdz
je na pieciolinii i klawiaturze.

Zwro¢ uwage: imie Lasolki zawiera w sobie nazwy dwoch nutek.
Zastanow sie nad imieniem Barwika.

o m fa sol la si
do

Q Zabawa ruchowa. Bajkowy pocigg (z serii «Z mitoscig do dzieci»).

Wymys| stowa, w ktorych «schowaty sie» nazwy nut. Utdz rebusy.



1. LASOLKA | BARWIK
W KRAINIE SZTUKI

Podrozujgc po Krainie Sztuki, mozemy zanurzy¢ sie w
niepowtarzalnym pieknie otaczajgcego nas sSwiata. A nasza
wyobraznia «domaluje» cos ciekawego i niezwyktego.

Co dzieje sie na ilustracji? Co niezwyktego zwrdcito twojg uwage?
Wyobraz sobie, ze znajdujesz sie w $rodku tego obrazu? Rozejrzyj sie
dokota. Jakie postaci cie otaczajg? Jakie dzwieki stychac? Przypomnij
sobie, jakie materiaty i narzedzia wykorzystujg w swojej pracy malarze.

Malarze «opowiadajg» ciekawe historie, tworzac ilustracje do

ksigzek. Pomagajg nam one wyobrazi¢ sobie wydarzenia i bohaterow.

C
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llustracja (ykp. intocmpauis) — obraz, ktéry towarzyszy tekstowi utworu
literackiego.



B - Warsztat plastyczny

\\
Wybér formatu obrazu (orientacji / potozenia kartki papieru)
zalezy od formy tego, co chcemy namalowac. Jezeli przedmioty lub

ludzie majg podtuzny ksztatt pionowy — wybieramy format pionowy,
jezeli szeroki — poziomy.

y Wymys$| bajke o Krainie Sztuki. Wyobraz sobie, Zze jeste$s plastykiem
ilustratorem. Namaluj ilustracje do swojej bajki (przybory rysunkowe).
Wariant 1. Brama Krainy Sztuki.

Wariant 2. Domki, w ktorych zyjg mieszkancy Krainy Sztuki.

Zastanow sie, jakimi ilustracjami korzystnie bytoby uzupetni¢ niezwykte
przygody Barwika i Lasolki w Krainie Sztuki.



2. GALERIA PORTRETOWA

Wedrujgc po Krainie Sztuki, przeniesiemy sie do teatru lalkowego
ztego Karabasa-Barabasa. Wtasnie do niej przypadkiem trafit Pinokio
(Buratino) — i zastat tam prawdziwe cudal!

F/a «Pinokio», «Przygody Buratina» (fragmenty).
Jurij Szewczenko. Balet «Buratino i czarodziejskie skrzypce» (fragmenty).

Ktéra z postaci baletu o Buratinie jest bohaterem lirycznym, kto jest
wesoty, a kto — zty? Jaka muzyka towarzyszy Buratinowi?

liryczna taneczna wolna

' rytmiczna . . wesofa
szybka Spiewna

W muzyce charakter bohatera przedstawia przede wszystkim
intonacja.

Intonacja (ykp. iHmoHayisi) — podstawowy element melodii, ktory okresla jej
charakter.
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Ztoty kluczyk Buratina jest zaczarowany. Otwiera on potajemne
drzwi do szczesliwej krainy piekna, dobra i wiedzy. Wiec réwniez
tobie pomoze znalez¢ sie w Krainie Sztuki i tworzy¢ niezwykte cuda
plastyczne.

Qf\: PIERWSZY CUD (MUZYCZNY) (praca w grupach).

=~ Zaimprowizujcie melodie do wierszy — portrety postaci z baletu.
Zatandwcie sie, kogo z nich mozna scharakteryzowa¢ melodig Spiewana,
kogo — melodig taneczng, a kogo — deklamacyjng (przypomina mowe).

Ja — bohater opowiesci,
poznaj mnie bez podpowiedzi.

Jestem aktorem u Karabasa,
Jestem smutny, ale nie ptaksa.
Choc do smutku jest przyczyna:
Zakochatem sie w Malwinie.

Jestem straszny i brodaty,
Nie sprzeczajcie ze mng sie!
Gfos moj, niby grozny huk,

Ja — doktor lalkowych nauk!

DRUGI CUD (TEATRALNY) (praca w parach).
Wybierzcie postaci i sprobujcie po kolei przedstawia¢ za pomocg mimiki
i ruchow ich charaktery w taki sposob, zeby inni odgadneli imie bohatera.

W czasie wolnym poeksperymentuj: wymysl ré6zne intonacje muzyczne —
wesofyg, liryczng, smutng, zagniewang, przestraszong, spokojng.



2. GALERIA PORTRETOWA

Aby przedstawiC cztowieka, malarze tworzg portrety.

? Scharakteryzuj ludzi, przedstawionych na portretach.

Charakter i nastrdj postaci mozna przedstawi¢ za pomocg mimiki.

? Rozpoznaj, jakie emocje przedstawiajg wizerunki postaci z bajek.

Portret (ykp. nopmpém) — malarski, rzezbiarski lub fotograficzny obraz
cztowieka lub grupy ludzi.
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- Warsztat plastyczny

Malujgc portret, trzeba zachowywac proporcje —
wspotzaleznos¢ miedzy czesciami twarzy.

Na portret wybiera sie najczesciej format
pionowy.

&//; TRZECI CUD (PLASTYCZNY). Namaluj portret ulubio-
J) nego bohatera z bajki «Przygody Buratina» (gwasz).

Wariant 1. Smutny Pierrot.

Wariant 2. Wesoty Buratino.

Przejrzyj ilustracje w podreczniku z jezyka ukrainskiego, czytanki albo
w swoich ulubionych ksigzkach i znajdz portrety postaci.

@Malarstwo (vKkp. xueonuc) — rodzaj sztuk plastycznych, malowanie farbami.
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3. BOHATEROWIE LIRYCZNI

Razem z bohaterami dziet sztuki mozemy marzy¢, cieszyC sie i
teskni¢. Wiele emocji przezywamy razem z bohaterami lirycznymi. Sg
poetyccy, wytworni, marzycielscy, otwarci, czasem bardzo ufni.

W baletach kompozytorzy najczesciej charakteryzujg postacie
liryczne za pomocg walca albo innej muzyki taneczne;j.

n Sergiusz Prokofiew. Walc z baletu «Kopciuszek»; «Julia jako mtoda
dziewczyna» z baletu «Romeo i Julia».

Jakie rodzaje sztuki zostaty potgczone w balecie? Jak nazywamy tancerki
baletowe? Jak zmieniajg sie nastroje bohaterek w réznych czesciach
wystuchanych utworow?

12



d Zapis nutowy

Kazdy utwor muzyczny posiada forme muzyczng. Najbardziej
popularne formy — jednoczesciowa, dwuczesciowa i trzyczesciowa.

«Pieknotka»
M. Ravela

N \éz} Piosenka
dwuczesciowa .

jednoczesciowa

«Marzenla sie spetniajg»

Walc Kopciuszka

trzyczesciowa S. Prokofiewa

Q\) Praca w parach. Improwizacja (instrumentalna, wokalna, taneczna).
1)

Wariant 1. Wymysilcie dialog instrumen-

talny Pieknotki i Besti w formie

jednoczesciowej (trojkat i tamburyn).

Wariant 2. Wymyslcie «portrety» wokalne
Kopciuszka i jej macochy w formie
dwuczesciowej: dobierzcie odpowiednie
intonacje — Spiewne, gwattowne itd.

Wariant 3. Wyobrazcie sobie, ze jestescie
na scenie baletowej. Sprobujcie odtworzyc¢
taniec Kopciuszka i Ksiecia na balu w
formie trzyczesciowej. Zmieniajcie tempo i
ruchy zgodnie z charakterem muzyki.
Przypomnij sobie znane filmy animo-
wane i fabularne, w ktérych gtéwnego

bohatera czy bohaterke mozna scha-
rakteryzowac jak postaci liryczne.

@\‘ Film animowany (ykp. mynbmeinem) — rodzaj sztuki filmowej, ktorej
bohaterami sg lalki albo narysowane postacie.
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3. BOHATEROWIE LIRYCZNI

W utworach literackich bohaterowie liryczni najczesciej
przezywajg ciekawe przygody i niespodzianki. Czesto towarzyszg
im rézne dziwa, cudowne sytuacje, ktére pomagajg pokonywac
przeszkody, robi¢ pozyteczne rzeczy. Przeciez dobro ma zawsze
pokonywac zto.

Przypomnij sobie historie Kopciuszka. Jakich cudownych przeobrazen
doznat? Ktérg z ilustracji mozna nazwac portretem? Objasnij, ktore
przedmioty (albo bohaterowie) sg gtdwni na ilustracjach? Co zostato
przedstawione wokot nich?

Kompozycja (ykp. kommnosuuis) — to potgczenie oddzielnych detali w
catosciowe dzieto.
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&//; Wykonaj portret bohatera bajkowego w petnym wzroscie. Ubranie
f) wykonaj z materiatdbw naturalnych (suche kwiaty, liscie).

Popatrz, jakie sg etapy przedstawienia postaci ludzkiej w petnym wzroscie.

Podczas spaceru przyjrzyj sie, jaki ubior stworzyt artysta plastyk.
Pofantazjuj i wymysl wiasng kolekcje ubran z réznych materiatéw
przyrodniczych.

il



4. JEDNOSC CZLOWIEKA | PRZYRODY

©

u>
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Wiele dziet sztuki przedstawia bliski zwigzek
cztowieka z przyroda.

Opera Mikotaja  Rimskiego-Korsakowa
«Bajka o carze Saftanie» jest wypetniona
przygodami bohateréw, «obrazami» przyrody.
Symfoniczne utwory opery odtwarzajg potege
morza oraz roézne bajkowe cuda.

Mikotaj  Rimski-Korsakow. Opera
«Bajka o carze Sattanie»: wstep do |l
aktu («Morzey); aria Ksiezniczki-
tabedzia z Il aktu (fragment); wstep
do 2 sceny IV aktu («Trzy cuday).

Przypomnij sobie, czym jest opera. Ja-
kie intonacje muzyczne charakteryzujg
wiewiorke, rycerzy, Ksiezniczke-tabe-
dzia? Ktora z nich jest tagodnie
Spiewna, ktora — zabawowo-taneczna,
a ktéra — majestatycznie marszowa?
Ktorego z bohaterow opery mozna na-
zwaé lirycznym? Porownaj obrazy
ksiezniczki: wokalny i instrumentalny.
Muzyka morza i «trzech cudow» jest
podobna czy kontrastowa?

Kontrast (zestawienie przeciwienstw) (ykp. KoHmpacm)

W muzyce: W sztukach plastycznych:
gtosno — cicho wielkie — mate
szybko — wolno jasne — ciemne

wesoto — smutno oddalone — bliskie



@’D‘) DZIEN DOBRY LUDZIOM NA ZIEMI
- Muzyka i stowa lhor Tanczak
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Twoérzmy z Lasolkg cuda!

Qj\: CUD PIERWSZY (TEATRALNY).

-/ Za pomocg pantomimy pokaz ruch Ksiezniczki-t.abedzia,
ktéra ptynie po morzu, albo jednego z rycerzy.

CUD DRUGI (MUZYCZNY) (praca w parach).

Poeksperymentujcie i wymyslicie dzwiekowe obrazy kontra-
stowe «Fale morza».

Rozwigz rebusy.

bus tak ska krop

W czasie wolnym znajdz w Internecie wersje
teatralng i filmowag bajki H.Ch.Andersena «Mata
syrenka», szczegolnie fla «Mata syrenka»
(studio Walta Disneya).

Przy pomocy dorostych sprobuj znalez¢ gre
komputerowg o tej samej nazwie produkcji
ukrainskie;.
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4. JEDNOSC CZLOWIEKA | PRZYRODY

Morze oczarowuje swojg wyjatkowoscig i tajemniczoscig, inspiruje
artystow do pracy. Pejzaze morskie zachwycajg rytmem fal,
odcieniami zywiotu wodnego, pieknem statkow, ktore kotyszg sie na
wietrze.

Przyjrzyj sie kompozycji. Zwro¢ uwage na rozmieszczenie zaglowek.
Odcienie ktérych koloréw dominujg w odzwierciedleniu fal? Objasnij.

W przedstawieniu krajobrazu artysta zastosowat technike
kontrastu (przeciwienstwa). Aby wyraznie oddac¢ ruch fal na morzu,
zestawit jasne i ciemne odcienie koloru.

ciemne

jasne
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B - Warsztat plastyczny

\\

Barwik uczy zasad kompozyciji:

e oObiekty, ktore sg blisko namalowane,
przedstawiane sg jasnymi kolorami i wiekszym
rozmiarem, sg umieszczane na kartce papieru nizej;

e obiekty, ktdre sg dalej namalowane od widza,
Sg mniej jasne, mniejsze i umieszczane na kartce
papieru wyzey.

TRZECI CUD (PLASTYCZNY). _
Wykonaj pejzaz, przedstaw nastréj morza (akwarela). Zeby uzyskaé
jasniejszy odcien, dodaj wody. Nie zapominaj o zasadach kompozyciji.

4

Potrenuj malowanie morza na komputerze.

Kolorystyka (koloryt) (ykp. konboptucmuka) — harmonijne potgczenie kolorow
w kompozyciji.
=~ Pejzaz (ykp. neusax) — przedstawienie krajobrazéw w sztukach plastycznych.
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5. JEDNOSC CZLOWIEKA | PRZYRODY

(ciag dalszy)

Piekno przyrody — malownicze
krajobrazy, roznorodny Swiat
zwierzat — fascynuje i imponuje. Nic
wiec dziwnego, ze wiele zwierzat
stato sie bohaterami bajek, kreskowek,
baletow, musicali i nie tylko.

Na przyktad sprytny i zaradny
kot — bohater bajki Charlesa Perraulta
«Kot w butach» — pokazat swoje
«talenty» w réznych rodzajach sztuki.

Wtada Kochanowska. Marsz Markiza
Karabasa z bajka muzycznej «Kot w
butach» (teatr «Kaskader»).

Henry Jackman. The Puss Suite.
Sciezka dzwiekowa z filmu animo-
wanego «Kot w butach».

Jak muzyka przedstawia charakter postaci? Zastanow sie: czy do tej
muzyki najlepiej Spiewac, tanczyC czy maszerowac? Wybierz stowa
kluczowe, charakteryzujgce kazdy utwor muzyczny. Przypomnij sobie o
dzietach sztuki poswieconych zwierzetom. Opisz nastrdj obrazu.

92 'Marzycielski '

Zasmucony Pogodny

Q Zabawa ruchowa. «Koci band».

Grozny Wesoly

Wytworny

N Marsz (ykp. mapw) — utwor muzyczny, ktérego melodia ma energiczny,

v~

wyrazny rytm. W rytmie marsza bardzo dobrze sie chodzi.

Rytm (ykp. pumm) — nastepujace po sobie krotkie i dtugie dzwieki w muzyce;
powtorzenie albo nastepowanie po sobie kilku elementéw w malarstwie,

przede wszystkim w ornamencie.
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k Zapis nutowy

Wielkosc¢ taktu w zapisie nutowym wyznacza metrum.

@’D‘) Gra «Orkiestra». Nazwij instrument muzyczny przedstawiony na polu w
poblizu czerwonego kota. Btad pozbawia nastepnego ruchu.

S og OO O
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@3\) Przypomnij sobie instrumenty w orkiestrze. Zagraj rytm marsza.

S )Tl
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INENEFNES

Obejrzyj film animowany «Kot w butach» po angielsku.

Orkiestra symfoniczna (ykp. cumgboHi yHUl opkécmp) — grupa muzykow,
ktora sktada sie z wykonawcdow grajgcych na instrumentach smyczkowych,
detych i perkusyjnych.
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5. JEDNOSC CZLOWIEKA | PRZYRODY
(cigg dalszy)

Jesien czarodziejka pomalowata wszystko jasnymi kolorami.
Obserwacja tego piekna podnosi nastréj. Co za wspaniata przyroda!
Uwaznie rozejrzyj sie dookofa.

Zwro¢ uwage na kompozycje. Co, wedtug ciebie, jest gtbwne na obrazie?

B - Warsztat plastyczny

\\

Tworzgc kompozycje, trzeba okresli¢ gtobwny element — centrum
kompozycji. Obiekt ten mozna przedstawi¢c w wiekszym rozmiarze,
jasniejszym kolorze lub starannie narysowac jego detale. Na przyktad,
umieszczajgc kota w kompozycji na pierwszym planie, artystka
przyciggneta do niego uwage.
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Namaluj pejzaz jesienny (gwasz), przedstawiajgc drzewa za pomocg
poznanych sposobow (patyczki do uszu, pomiety papier, ggbka).
Wariant 1 Wariant 2

Zastanow sie, na ktorym z pejzazy ponizej Barwik lepiej umiescit kota, tworzgc
centrum kompozyciji. Sprébuj i ty zmieni¢ srodek kompozycji swojego obrazu —
domaluj kota.

Wariant 1 Wariant 2

Obserwuj otaczajgcy cie swiat, wykorzystujgc ramke. Zatrzymuj spojrzenie
na jednym i tym samym krajobrazie, zmieniajgc centrum kompozyciji.
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6-7. PRZYJAZN | BRACTWO -
NAJWIEKSZE BOGACTWO

Lasolka i Barwik sg przyjaciotmi. Lasolka pomaga zrozumiecC
mowe dzwiekow muzycznych, a Barwik — ujawni¢ tajemnice sztuk
plastycznych. Przyjazh czesto zaczyna sie w dziecinstwie.

A jak ty rozumiesz stowa «przyjazn», «przyjaciel»? Zastanow sie,
dlaczego te utwory sg zatytutowane «Przyjaciele».

Muzyka moze «opowiadac» o osobie w swoim wiasnym jezyku
dzwiekow, «malowacé» muzyczne «portrety» przyjaciét i przedstawiac cie-
pte relacje miedzy nimi lub odwrotnie — relacje negatywne, nieprzyjazne.

n Mychajto Stepanenko. Dreczycielka. Skrzywdzili (z «Dzieciecego zeszytuy).

Poréwnaj utwory napisane w formie jednoczesciowej. Czy to muzyka
programowa czy nieprogramowa? Zastandw sie, czy prawdziwi przyjaciele
mogg robi¢ tak, jak te postacie muzyczne. Opisz intonacje kazdego utworu.

' smutny . powolny smutny wesoty pobudzony

energiczny ptaczliwy Zatosny szybki
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Q\ PRZYJAZN

\D

Muzyka Olha Januszkewycz Stowa Maria Jasakowa
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Q F/a «Czterej muzykanci z Bremy» (fragmenty).
Przyjrzyj sie pomnikowi Czterech muzykantow
z Bremy. Ktérych bohateréw poznajesz?

75, Wariant 1 (praca w grupach).

“E) Razem z kolegami wykonajcie rytm wiersza.
Umowcie sie, ktéry wers bedziecie wykonywac
solo, a ktory — w zespole.

Wszyscy znajg ich talenty,
to artysci, jak diamenty!
Kogut, kot, osiot i pies,
nigdy ich nie kusi bies.
oni przyjazn tylko znajg,
swary, ktotnie omijajg.

Wariant 2 (praca w parach).

Wyobrazcie sobie, ze jestescie aktorami w teatrze, inscenizujecie wiersz.
Niedzwiedz z sowg sie ktocili: — Sowo, cos ty naplatata!
Przeciez zimy nigdy nie ma! Taka z ciebie jest madrala?
Sowa sie zasmiata szczerze: — Oj, nie dziwi mnie twa mowa.

|ldziesz spacC przeciez jesienig, wstajesz — wiosna kolorowa!

Q Zabawa ruchowa. «Przyjazn» (z serii «Z mitoscig do dzieci»).

Wyijasnij znaczenie przystow: «Gdzie niezgoda, tam czesto szkoday,

«Bez wiernego przyjaciela wielki smutek».

25



6—7. PRZYJAZN | BRACTWO -
NAJWIEKSZE BOGACTWO

Kto naprawde nas kocha, przynosi radosc i ratuje nas przed samot-
noscig? Oczywiscie sg to zwierzeta, wierni przyjaciele cztowieka. Artysci
plastycy przedstawiajg swoich ulubiencéw na obrazach i w rzezbach.

Znajdz na ilustracjach rzezbe. Zwrd¢ uwage, w jaki sposob autorzy przedsta-
wili fakture w tych dzietach, szczegdlnie siers¢ zaprzyjaznionych pieskow.

Zabawa ruchowa. Taniec pieskéw dalmatynczykéw ze sztuki Jewhenii
Taku «Wyspa Spiewajgcych papug».

N, Faktura (ykp. pakmypa) — to struktura powierzchni, jeden z gtéwnych srodkow
wyrazu w rzezbie.
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B - Warsztat plastyczny

\\

Fakture mozna nie tylko zobaczy¢, ale takze poczuc jg w dotyku.
Jest gtadka, nieréwna, z guzkami, szorstka itd. Za pomocg metody
drapania, mozna stworzy¢ odpowiednie efekty w rzezbie.

Y Ulep bawigcego sie pieska (plastelina). Na zakohczenie pracy odtworz
fakture: patyczkiem wykonaj kreski — jak siers¢ psa.

// Namaluj wesotego przyjaciela — papuge albo pieska (gwasz).

Wariant 1.

Wariant 2.

Dowiedz sie samodzielnie lub przy pomocy dorostych, ktorym zwierze-
tom — przyjaciolom cziowieka — w r6znych krajach postawiono pomniki.

“ Kreska (y«kp. wmpux) — linia, ktérg wykonuje sie jednym krotkim ruchem reki.
g
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8. BOHATERSTWO W SZTUCE

Czy wiesz, kto to jest bohater? Bo-
haterami sg czesto zwykli ludzie: skromni,
uczciwi, bezinteresowni. W trudnych cza-
sach smiato podejmujg walke z krzywdg
i niesprawiedliwoscig. Na przykfad, bo-
hater dawnych legend Mykyta (Cyryl)
Kozumiaka. Jest on obdarzony heroiczng
sitg, odpornoscig, wytrzymatoscia.

Q F/a «Mykyta Kozumiaka» (fragment).

Charakter  bohaterski  najlepiej
oddaje muzyka marszowa. Marsze sg
tworzone do chodzenia (maszerowania)
| najczesciej sg napisane w metrum
4/4. Uroczyste marsze odbywajg sie
na paradach wojskowych, energiczne
sportowe — podczas zawodow. Sg
marsze wesote i smutne.

n Piotr Czajkowski. Marsz drewnianych Zzotnierzykow (z «Albumu dla
dzieci»). Wolfgang Amadeusz Mozart. «Marsz turecki» (rondo).
Jaka jest roznica miedzy muzykg marszowg a piosenkg i muzyka
taneczng? Porownaj rozne wykonania utworu P. Czajkowskiego (fortepian,
orkiestra). W jakim tempie maszeruje armia z zabawek? Wyobraz sobie,
ze jestes doboszem w tym szyku i, maszerujgc, powtorz rytm marsza.

Rondo (z wtoskiego ruch w kole) (ykp. péHOo) — forma muzyczna, w ktorej
temat (refren) brzmi kilkakrotnie, naprzemiennie z réznymi epizodami.

refren epizod (kuplet) 1 refren epizod (kuplet) 2 refren
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QD NASZA OJCZYSTA UKRAINA
Muzyka Olga Januszkewycz Stowa Zoja Tyszczenko
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Kropeczka obok nuty wydtuza czas jej trwania (dtugo$¢) o potowe.

J-J- -1 .-, 5-D0D

Razem z przyjaciotmi wykonajcie rytm marsza. Chetni mogg stworzy¢
rondo, w ktorym ten marsz bedzie gtbwnym tematem, powtarzajgc sie kilka
razy (refrenem). Wybierzcie solistow, aby improwizowac epizody (kuplety).

INFENEFNFNIFNEN

W czasie wolnym wraz z przyjaciétmi i rodzicami dowiedz sie, jakie
pomniki bohaterow Ukrainy znajdujg sie w twojej matej ojczyznie.
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8. BOHATERSTWO W SZTUCE
Czytajgc opowiesci o dawnych
dziejach, zanurzasz sie jakby w swie-
cie przesztosci naszej ziemi. llustracje
ksigzkowe odtwarzajg obrazy tych
wydarzen, portrety bohaterow.

Spojrz na dekoracyjny obraz boha-
tera. Zwro¢ uwage na szczegoty
obrazu.

Starodawne ksigzki byty pisane
recznie. Wyjgtkowa byta pierwsza
wielka litera, ozdobiona réznymi or-
namentami. To — inicjat, ktéry oznacza
poczatek. Inicjaty uzywane sg row-
niez we wspotczesnych ksigzkach.

Scharakteryzujcie zdobienie artystyczne inicjatow.
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B . Warsztat plastyczny

\
W zaleznosci od ksztattu obiektu przedstawianego artysci

uzywajg formatu trojkatnego, kwadratowego, prostokatnego,
owalnego lub okragtego.

Popatrz jak Barwik i Lasolka wykonali swoje inicjaty.

«) Wykonaj litere dekoracyjng (materiat dowolny).
Wariant 1: inicjat — poczatek twojego imienia
Wariant 2: inicjat — ilustracja tresci ulubionej bajki

Wariant 1 Wariant 2

Znajdz inicjaty w ksigzkach z biblioteki domowej lub szkolnej.
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9. BOHATEROWIE W ANIMACJI

Z ksigzek i filméw czesto dowia-
dujemy sie o bohaterstwie, odwadze
i sprycie bohaterow. Niezwyktg site
miat bohater Kotyhoroszko. Pokonat
Smoka i uwolnit braci i siostre Otenke
Z niewoli.

Przygodom Kotyhoroszki poswie-
cony jest serial animowany, ktorego
kazdy odcinek rozpoczyna sie ener-
giczng marszowg piosenka.

Marsze sg czesto wykonywane
przez orkiestre detg, ktora sktada sie

z instrumentow detych i perkusyjnych. Ta orkiestra rézni sie od
symfonicznej brakiem instrumentow smyczkowych.

Instrumenty dete blaszane

trgbka puzon

waltornia tuba

Piosenka z f/la «Przygody Kotyhoroszki i jego przyjaciét» (muzyka
Andrij Sotowjow).

n Francesco Pellegrino. Parada bohateréw.

Kto wykonuje marsze? Scharakteryzuj muzyke.
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C‘ Wykonaj piosenki Kotyhoroszki i jego siostry Otenki w odpowiednim
) charakterze.
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Muzyka dla Kotyhoroszki i Otenki powinna by¢é podobna czy rdézna —
kontrastowa? Podziel na dwie kolumny stowa, ktore charakteryzujg
muzyke Kotyhoroszki i Otfenki:

zdecydowana tagodna dobroduszna

mezna delikatna

: odwazna
' energiczna ' natarczywa

Q" Ateraz wyobraz sobie muzyczny «portret» Smoka. Ktéra muzyka najlepie;
./ go charakteryzuje: liryczna i $piewna, zabawna i taneczna, czy

deklamacyjna (podobna do mowy)? Jako akompaniament wykorzystaj
instrumenty akustyczne.

i Hej, chtopcze! Sz-sz-sz...
Czego ci tu trzeba? Sz-sz-sz...

N

Bedziemy sie bi¢ czy godzi¢? Sz-sz-sz...
Zastanow sie, do ktérego z wystuchanych marszéw lepiej wykonywac
gimnastyke poranng.

Film (ykp. gpinbm) — rodzaj sztuki filmowej, w ktorej grajg aktorzy.
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9. BOHATEROWIE W ANIMACJI

Czesto spotykamy sie z bohaterami, obroncami w filmach
animowanych (kreskowkach). Kreskéwki bywajg lalkowe i rysunkowe.
Sg tworzone przez plastykdw animatorow. Rysujg oni wiele kadrow,
aby postacie zaczety sie ruszac. Zwykle praca jest podzielona. Jedni
rysujg postacie, odtwarzajgc ich ruchy, inni — przyrode, w ktorej
odbywa sie akcja, i obiekty.

Znajdz we fragmencie z kreskowki przyjaciot Kotyhoroszki — Wernyhore,
Krutywusa, Wernyduba. Wyjasnij, jak rozumiesz wyrazenie «Butawa jest
zZnakiem wtadzy, ktory nie kazdy moze trzymac w rekachy.

Dla jednej sekundy filmu animowanego trzeba namalowac 24 kadry!

S R O R R R O A B
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B - Warsztat plastyczny

\‘

Przypomnij sobie: na portret najlepiej wybra¢ format pionowy.
Aby prawidtowo narysowacC twarz osoby, podziel wysokosS¢ i
szerokosc¢ gtowy na pot. Linia pozioma — to linia oczu.

Sprébuj «ozywic» Kotyhoroszke (kredki, flamastry). Narysuj jego radosng
twarz na pasku papieru. Nastepnie zt6z papier i narysuj smutng twarz
Kotyhoroszki na gornej potowie arkusza. Powinna by¢ ona umieszczona
dokfadnie powyzej pierwszego zdjecia.
linia zgiecia
1

4

Owin gorng krawedz kartki papieru na otdéwek. Kilkakrotnie szybko
przesun otowek od prawej do lewej strony.

Wyobraz sobie, ze jestes plastykiem animatorem i stwérz kreskdwke o
Kotyhoroszce. Narysuj serie kolejnych uje¢ ztego Smoka z ptongcym
ogniem w paszczy. Wymysl tekst do narysowanych kadrow ze Smokiem.
Aby stworzy¢ animacje mozesz wykorzystaC aplikacje Stop Motion
Studio.

35



10-11. ROD KOZACKI
NIGDY NIE ZGINIE

Artysci opiewajg odwage i bohaterskie czyny Kozakéw zaporo-
skich, ktorzy bronili swojej ziemi ojczystej. Ich cechy, takie jak
odwaga, wytrwatos¢, wiernos¢ Ojczyznie, byty szanowane nie tylko
w przesztosci. Sg réowniez cenione w naszych czasach. Przeciez
jestesmy godnymi potomkami Kozakow!

Q F/f «Ogniem i mieczem». Jewhen Adamcewycz. Marsz zaporoski.

n Semen Ktymowskyj — Ludwig van Beethoven. Jechat Kozak za Dunaj
(«Schéne Minka, ich mull scheiden»). Ludwig van Beethoven. Wariacje
na ukrainski temat (na skrzypce i fortepian).

Kto wykonuje utwor? Jak zmienia sie charakter melodii piesni w wariacjach?
o Poréwnaj forme muzyczng WarIaCjI z formg ronda.

4
- >
q PN

temat wariacja 1 warlacja 2 wariacja 3 wariacja 4

@ Wariacje (ykp. eapiauyii) — forma muzyczna, w ktorej brzmi temat i jego motywy.
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Q\ JESTESMY SPADKOBIERCAMI KOZAKOW
Muzyka Anna Ofejnikowa Stowa Inna Czajczenko
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@’D Gra improwizacja «Forma muzyczna» (praca w grupach).

- Wariant 1. Wymysicie melodie taneczng do wiersza. Stwoérzcie wariacje
na ten temat: solo, w zespole, z akompaniamentem rytmicznym.
Zmieniajcie rowniez tempo, gtosnosc, rytm.

Ten taniec nazywa sie tak: stawny bojowy hopak.
Hop-hop, hopaczek, zatanczy Kozaczek!

Wariant 2. Wymysicie marsz kozacki w formie ronda. Na epizody (kuplety)
stworzcie melodie kontrastowe: deklamacyjng (rap) i Spiewna.

Refren (chor): My — Kozacy, wolni ludzie, mezni i odwazni wszedzie.
Kuplet 1. Osetedec — nie ryba, a kozacka czupryna.
Kuplet 2. Nasz ubiér — to szarawary, mamy ich az po dwie pary.

Pograjcie z kolegami w gre «Ozyw rzezbe». Grajcie role Kozakow.

37



10-11. ROD KOZACKI
NIGDY NIE ZGINIE

Czasy kozactwa — to jaskrawa karta bohaterskiej
przesztosci narodu ukrainskiego. Wszyscy na Ukrainie
wiedzg, kim sg Kozacy. Stowo «Kozak» oznacza «wolny
wojownik». O tych odwaznych ludziach stworzono wiele
ksigzek i obrazow, opiewano ich w piesniach i wier-
szach, poswiecono im filmy, w tym serial animowany.

Q F/a z serii «Kozacy» (fragment).

Rozpoznaj na ilustracjach postaci z kre-
skowek — Kozakéw Oka, Hraja i Tura.
Zwroc¢ uwage na to, jak roznig sie charak-
terem i wyglagdem. Przypomnij sobie, co
juz wiesz o ukrainskich Kozakach.

Obejrzyj obrazy Kozakéw. Ktory z nich nalezy do rzezby, a ktéry — do
ptaskorzezby? Ktory z pomnikdw swoim charakterem przypomina marsz
Kozakdéw?

m\’ Relief (pfaskorzezba) (ykp. penségh) — wypukty obraz na ptaszczyznie.
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o~ . , P , . .
Namaluj jednego z Kozakéw — bohaterow kreskowki (kredki, flamastry).
¢ {/) j ] g ( Y)

7 Wykonaj magnes pamigtkowy z wesotym Kozakiem i pomaluj go
" J/) (ciastolina lub glina, gwasz).

W wolnym czasie obejrzyj bajki z serii 0 Kozakach. Wymysl z przyjaciotmi
fabute nowego filmu o wspdtczesnych przygodach Oka, Hraja i Tura.
Jesli chcesz, zilustruj je rysunkami-kadrami.
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12. NASZA CHWALA, PIEKNO | WIELKOSC

Ukraincy zawsze pamietajg o tych, ktorzy
przyniesli chwate naszej ziemi ojczystej. Takim
stawnym ludziom wznosi sie pomniki, przed-
stawia sie na monetach, znaczkach, poniewaz
sg oni wielkoscig i dumg naszego panstwa.
WSsrdd takich postaci jest twérca hymnu naro-
dowego Ukrainy Mychajto Werbycki.

Swiatowej stawy $piewaczka europejskiej sceny operowej
Salomea Kruszelnicka znana jest na catym swiecie. Jej piekny gtos
oczarowywat ludzi na wszystkich kontynentach.

Mistrz swiata zapasnik Iwan
Piddubnyj i wielu innych Ukraincow
pomnozyto sportowg stawe naszego
kraju.

n Ukrainskie piesni ludowe w wykonaniu
Salomei Kruszelnickiej (do wyboru).
Taras Keryczok. Piosenka marszowa
«Sportowy duch».

Zastanow sie, dlaczego gtos stynnej
Spiewaczki zachwycat stuchaczy w wielu
krajach. Scharakteryzuj muzyke pio-
senki marszowej. Dowiedz sie, jakie
rodzaje sztuk walki wtgczono do zawo-
dow z chortyngu.

Wyjasnij, jak rozumiesz madros¢
ludowg «Ukraincy Spiewajg przez caty
rok i przez caty wiek».

N Chortyng (ykp. xbpmuHz) — narodowy rodzaj sportu na Ukrainie (od nazwy

+> wyspy Chortyca — historycznego centrum kozactwa ukrainskiego).
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Qj: Razem z kolegami z klasy wykonajcie rytm wiersza
S) «solo — wszyscy razem». Wybierzcie soliste (solistke).

Ptynie piosenka z gtebi wiekow,
o0 nieSmiertelnej chwale Kozakow.
My — sportowcy,

chortyng tgczy nas,

| ty dotgcz, z nami piekny czas.

@ GIMNASTYKA PORANNA
Muzyka Mychajto Obteszczuk Stowa Raisa Obszarska
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Znajdz w zapisie nutowym piosenki
nuty z kropkami. Przypomnij sobie,
CO one 0znaczaja.

Omoéw z kolegami role chortyngu w
rozwoju fizycznym i duchowym
doskonaleniu cztowieka.

Dowiedz sie z dodatkowych zrodet
o dziecieco-miodziezowe] grze
«Chortyng-Patriota».
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12. NASZA CHWALA, PIEKNO | WIELKOSC

Bohaterami Ukrainy sg nie tylko stawni
Kozacy i dzielni wojownicy, ale takze astronauci,
strazacy, ktorzy ratujgc ludzi, ryzykujg wtasnym
zyciem. Budowane sg dla nich pomniki. Pomniki,
monety okolicznosciowe i znaczki honorujg
takze artystow, mistrzoOw sztuki dekoracyjnej,

ktérzy sg dumg narodu.

Przyjrzyj sie ilustracjom i objasnij, ktore z dziet jest ptaskorzezba.

W dzietach sztuki artysci czesto umieszczajg symetrycznie
elementy kompozycji o identycznym ksztatcie, kolorze i rozmiarze.

Iigggs Symetria (ykp. cumémpisi) — jest to uktad identycznych czesci kompozyciji
wzgledem linii Srodkowej — osi symetrii.
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B Warsztat plastyczny
Ptaskorzezby bywajg rozne: wypukte (haut-relief) (ptaskorzezba

wystaje nad powierzchnie o ponad potowe objetosci rzezby) i ptaskie

(bas-relief) (ptaskorzezba wystaje nad powierzchnie mniej niz potowg

swej wypuktosci).

Wykonaj ptaskorzezbe ptaskg «Drzewo zycia» (karton, plastelina). Chetni mogg

wykonac¢ oddzielne detale, na przyktad doniczke (waze), w technice wypukiej.

A

0$ symetrii

Obejrzyj wideo uczniéw «Bajkowy swiat Marii Pryjmaczenko».
Dowiedz sie, czyje portrety przedstawiono na ukrainskich banknotach.
Czy jest wsrdd nich artysta?
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13. NOWOROCZNY KALEJDOSKOP

Z dawnych czasow ukrainskie dzieci, wstrzymujgc oddech, cze-
katy na noworocznego dobrodzieja Swietego Mikotaja z prezentami
(czasem przychodzi z r6zgg do niegrzecznych dzieci). Dziadek Mroz
jest dobrym «gosciem» z innych krajow, a nasi przodkowie mieli
Moroza-Morozenka — groznego wiadce zimna, Sniegu i lodu.

Swigtecznym symbolem Ukraincéow na Nowy Rok byt diduch
dziad-snop, symbol urodzaju i bogactwa. Zwyczaj dekorowania
choinki zabawkami przyszedt do nas z Europy.

Wymys| noworoczng opowies¢ do obrazu.

n Santa Baby (w wykonaniu ManSound). Nowa rados¢ zawitata (w wyko-
naniu Tercji Pikardyjskiej). Carol of the Bells (w wykonaniu Pentatonix).
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& PIOSENKA NOWOROCZNA
Muzyka i stowa Natalia Maj
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Czym w twojej rodzinie ozdabia sie mieszkanie na swieta
Bozego Narodzenia i Nowego Roku? Stawia sie diducha
czy choinke?

4=) Atta Mihaj. Choineczka.

@\T) Gra muzyczno-choreograficzna «Wesole swieto».
- Zaimprowizujcie ruchy i akompaniament instrumentalny
do piosenki o choince.

F/f «<Przygody S Mikotaja», ,
fla «Pidzamersi. Gekson ratuje Swieta»
(fragmenty).

W czasie wolnym obejrzyj z rodzing film
animowany «Gdzie jest Gwiazdka?» albo
noworoczny film fantasy «Tylko cud».
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13. NOWOROCZNY KALEJDOSKOP

Bozonarodzeniowo-noworoczne prezenty przynoszg dzieciom cza-
rodzieje. Na Ukrainie jest to Swiety Mikofaj, ktéry w Ameryce, Kanadzie
i Australii jest nazywany Santa Claus (sw. Mikotaj). Amerykanski i ka-
nadyjski dobrodziej podrozuje na jeleniach, a Australijczyk uwielbia
surfowac¢. Do Holendréw i Belgow Sinterklaas i jego asystent Black
Pete przybywajg statkiem, a nastepnie jadg na biatym koniu. Przez
komin Pete wchodzi do domow i wktada prezenty do butow. Czeski
Mikulas i jego francuski odpowiednik Pére Noél rowniez wchodzg do
domu przez dachy. Dobra wrozka Befana leci do wtoskich dzieci na
miotle. A imie szwedzkiego dziadka Jultomten, ktory przypomina kra-
snoludka w czerwonej czapce, ttumaczy sie jako «Swigteczny krasnal».
| to jeszcze nie wszyscy noworoczni czarodzieje!

Wybierz czarodzieja, ktérego chcesz zaprosi¢ na Swieta.
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@ Lasolka i Barwik otrzymali pocztowki od swoich europejskich przyjaciét. Na
podstawie zdje¢ Swigtecznych czarodziei zgadnij, z ktdrego kraju pochodza.

@‘ Wariant 1. Wykonaj noworoczng wycinanke dla swoich przyjaciot. Przed
,) wycinaniem papier trzeba ztozy¢ na poét, na cztery lub na osiem czesci.

Wariant 2. Wykonaj swigteczny scrapbooking
(dekorowany album). Wykorzystaj go do wklejania
Swigtecznych zdje¢. Wyslij zdjecia do znajomych
z réznych krajoéw.

o) Wymysl interesujgce noworoczne zyczenia
dla swojej rodziny, ktére mozna stworzy¢ za
pomocg komputera.

® Wycinanka (ykp. sumuHaHka) — wycinanie figur z papieru, ztozonego podwoj-
nie lub wiecej razy, rodzaj sztuki zdobniczej (uzytkowej).
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14. NOWOROCZNY KALEJDOSKOP
(cigg dalszy)

Wiadomo, ze nasi odlegli przodkowie swietowali Nowy Rok...
wiosng! Swieto to nazywato sie Nowoleciem, towarzyszyly mu
ceremonialne obrzedy, pozdrowienia i zabawy z maskami («Matankay,
«Kozay). Dlatego wiele szczedriwek wspomina o przybyciu ptakow
(pamietasz, ze w «Szczedryku» jest mowa o przybyciu jaskotek?).
Pozniej obchody Nowego Roku zostaty przetozone na zwykty dla
nas czas.

n «Dobry wieczor tobie, panie gospodarzuy» (w réznych wykonaniach).
Kto wykonuje te kolede? Ktére wykonanie spodobato ci sie najbardziej?
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W Boze Narodzenie Ukraincy spiewajg koledy, a w Nowy Rok
hojnie winszujg, zyczgc sobie zdrowia i dobrobytu. W Boze Naro-
dzenie dzieci i dorosli noszg maski i chodzg od domu do domu,
wykonujgc rézne obrzedy, takie jak «Chodzenie z kozg». Jeden z
kolednikow ubrany jest w odwrdcony kozuch i maske z rogami na
gtowie. Czy nie jest prawdziwg kozg?

Znajdz na ilustracjach wsrod kolednikow «koze» w kozuchu i masce.

@‘* HO-HO-HO KOZA
| .y .
Ukrainska piosenka ludowa
9 e — . e —— e —— —
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S o R —————" p— 7’_"_U_‘_J7
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9 [ — [ — [ —
(e % % % ! 1 % % % ! 1 % % %
Ve o T ¢ o & ° ° = d o T v .
po3-Be - Ce - N - CH no BCbO - My [BO - pY, no Be - Ce - 110 - My.

Sprobuj zaspiewaé melodie utworu, nazywajgc nuty. Zagraj te melodie
na dzwonkach lub metalofonie. Zainscenizujcie z kolegami piosenke-gre
«Ho-ho-ho koza». Podzielcie role.

Na Swieta zaspiewaj koledy i szczedriwki swoim sgsiadom, rodzinie.

Piesni kalendarzowo-obrzedowe (ykp. kaneHO&apHo-06ps008i micHi) —
&= piesni ludowe, ktére Spiewa sie podczas obrzeddéw zgodnie z porami roku.
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14. NOWOROCZNY KALEJDOSKOP
(ciag dalszy)

Ozdoby choinkowe majg swojg historie. Wedtug legendy, pierw-
sza szklana bombka swigteczna pojawita sie w Niemczech. Jak to
sie stato? Pewnego roku byt nieurodzaj jabtek, a wtasnie nimi zawsze
ozdabiano choinke. Wtedy ludzie przyszli do dmuchaczy szkia z
prosbg o zrobienie szklanych jabtek na swieta. Od tego czasu szklane
bombki staty sie najbardziej popularne wsrod ozddb choinkowych.

Ale jednokolorowe bombki na choince nie wygladajg zbyt intere-
sujgco. Mozesz je «ozywiC» za pomocg ornamentu i innych ozdaob.

Obejrzyj Swigteczny szklany «kalejdoskop» i okresl, na ktérych ozdobach
jest ornament.

Ornament (ykp. opHameHm) — obraz zbudowany z rytmicznie powtarzajgcych
&=~ sie elementow.
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Kto prawidtowo wykonat ornament na ozdoby choinkowe — Barwik czy
Lasolka?

Wariant 1. Wytnij koteczko z kolorowego kartonu — jest to ksztatt
Swigtecznej bombki. Narysuj asymetryczny wzoér na bombce i 0zdob jg
drobno pocietg folig (klej PVA).

4

Wariant 2. Wytnij koteczko z kolorowego kartonu — jest to ksztatt swigtecznej
bombki. Narysuj ornament na bombce i 0zdéb jg brokatem (klej PVA).

Wykonajcie grupowg wystawe waszych ozddb swigtecznych.
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SPRAWDZ SWOJE OSIAGNIECIA

Zadania Lasolki
1. Ktdre utwory zaliczysz do lirycznych, a ktére — do bohaterskich?

S. Prokofiew. J. Adamcewycz.
Walc z baletu «Kopciuszek» «Marsz zaporosKi»
S. Bortkiewicz. T. Keryczok.
«Ksiezniczka na ziarnku grochu» «Sportowy duch»

2. Nazwij instrumenty muzyczne, ktére wchodzg w sktad orkiestry
detej.

3. Nazwij formy muzyczne zgodnie ze schematami.

oo 888 D
4060 OOO0e-0-

4. Rozwigz rebus i nazwij stowo, ktore oznacza gtéwny element
melodii.
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Zadania Barwika
. Czym rézni sie portret od martwej natury i pejzazu?
2. Wybierz sposréd obrazow ptaskorzezbe i rzezbe.

-_—

3. W ktorej z prac jest wyraznie widoczna linia horyzontu?

4. Objasnij, jak rozumiesz symetrie w plastyce?

Zadania Lasolki i Barwika

. Podaj przyktady form w sztuce.
2. U6z stowa w odpowiednich skrzyniach sztuki.

—_—

rzezba orkiestra

znaki artykulacyjne chor

koncert ornament

tempo kompozycja rytm

3. Dobierz ilustracje do utworow muzycznych z podrecznika.
ManSound. «Santa Baby» F. Pellegrino. «Parada bohaterow»

4.Ktory z utworéw muzycznych nadaje sie do gimnastyki porannej?
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Il. FANTASTYCZNE | KOMICZNE
POSTACIE W SZTUCE

IntocTpadii podoTiB | MOKEMOHIB
+ Anica | [loniwmHenb Yn [Nany

15. PODROZ DO SWIATA FANTASTYKI

Wszystkie dzieci lubig fantazjowac! Ty, chyba, takze lubisz wy-
myslac, czyta¢ ksigzki i oglgda¢ filmy o niesamowitych historiach?

Zapoznaj sie z nowym przyjacielem Lasolki i Barwika. To robot
Med-Art, przybysz z fantastycznej krainy Fantazlandii. Za pomocg
nowoczesnych mediow przeniesie nas do roznych swiatow sztuki —
prawdziwych lub wirtualnych (wyobrazonych). Robot umie rysowac,
tanczyc, grac na instrumentach muzycznych.

Dlaczego nazywam sie Med-Art? Bo ze mnie
ekspert w sztuce. Jestem gadzetem, jestem
smart, poprowadze was ze szkolnych taw w
Swiat cudownej sztuki.

Piosenka robota CE-E («Oh, Oh, Oh, Watch CE-E go»). Nikofaj Rimski-
Korsakow. Lot trzmiela (w wykonaniu matej pianistki Anke Chen i robota
Teo Troniko).

W jaki sposéb rytm utworu oddaje charakter robota, jego ruchy
mechaniczne? Scharakteryzuj wykonanie utworu «Lot trzmielay.

Gadzet (ykp. réoxem) — nowosC techniczna w postaci urzadzenia
elektronicznego.
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Roboty muzyczne potrafig czyni¢ cuda. Grajg na instrumentach,
improwizujg lub tworzg wtasne kompozycje.

@j‘ PLANETA DZIECINSTWA
) -
Muzyka i stowa Diana Ptaszynska
[Ipucnis
f
Q) /
Mna - He-Ta aOn - TMH - CTBa, Nna -He -Ta A - TMH - CTBa, no -
He-Ta OM-TUH - CTBa, Be - ce-na mbap-Buc_ Ta,___ npo -
_9 1 . -
e =2 e Sy =
Ya - TOK MaH-[gpiB - KM B He3 - Bi-Ja-Hy danb, nna
wa-Tm-c4 3He-KH__ HaM Tpi-LIJe‘-I-KI/I Kalb
@ Zapis nutowy
Site dzwieku w muzyce — dynamike oznaczamy:
2nissimo _ mezzo mezzo ¢ fortiss
p piano piano forte orte ortissimo
e 0 me
bardzo cicho dos¢ dosc gtosno bardzo
cicho cicho gtosno gto$no

W czasie wolnym postuchaj muzyki w wykonaniu robotow muzykantow.
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15. PODROZ DO SWIATA FANTASTYKI

Wiele nieoczekiwanych odkry¢ czeka na ciebie
w krainie robotow Fantazlandii. Med-Art pozna
was z robotami plastykami. Potrafig one rysowac
rozne kompozycje, w tym portrety, podobne do
ludzi, ktoérych portretuja.

Q Rysowanie przez robota plastyka.

Elektroniczny robot plastyk moze rysowac
jednoczesnie trzema roznokolorowymi flama-
strami. Porusza swoimi mechanicznymi
«rekami» i tworzy kolorowe obrazy na papie-
rze. Takg kompozycje mozna uzupeic
wtasnymi detalami artystycznymi.

Ro6znorodne roboty zabawki sg niezwykle popularne. Wiele
dzieci fascynuje sie transformerami, robotami dinozaurami, uwielbia
jezdzi¢ na skuterach elektrycznych.

Przyjrzyj sie robotom zabawkom. Ktory z nich najbardziej ci sie podoba
i moze zostac twoim przyjacielem?
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Tworcy gier animowanych i kreskowek czesto przedstawiajg
pozytywnych bohaterow robotow podobnych do ludzi. Robota
zabawke mozna wykonaC z prostych materiatbw gospodarstwa
domowego: pudetek kartonowych, plastikowych butelek i kubkow,
pokrywek, stomek do soku itp. Wystarczy tylko uruchomi¢ wyobraznie
i nie zapomnie¢ o dobrym nastrojul!

Wyobraz sobie, ze jeste$ graczem (ekspertem od gier komputerowych)
i narysuj robota z prostych form do gry komputerowej (kredki).

A4

W czasie wolnym razem z przyjaciotmi wykonajcie robota i transformera
wszedziechoda do fantastycznych podrézy. Wymysicie gry z nimi.
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16. PODROZ DO SWIATA
FANTASTYKI (cigg dalszy)

W przesztosci wymysleni bohaterowie podrozowali
po sSwiecie latajgcym dywanem, balonem. Baba Jaga
latata na stepie, Carlson — dzieki smigtu na plecach.
A postacie wspoétczesnych kreskowek latajg transfor-
merami, skuterami elektrycznymii statkami kosmicznymi.

n Piotr Czajkowski. Baba Jaga. Jurij Wesniak. Karlson.

Jaki charakter ma muzyka? Jak sobie wyobrazasz postaci
fantastyczne: Babe Jage i Karlsona? Kto wykonuje te utwory?
Czy obraz jest realistyczny, czy fantastyczny? Objasnij.

Q F/a «Karlsson z dachu» (Szwecja, fragmenty).

Zespot (ykp. aHcambrib) — to grupa muzykdéw sktadajgca sie z dwoch lub
wiecej wykonawcow, ktorzy wykonujg muzyke razem.
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QB) Wariant 1. Wymysl melodie i wykonaj jg z akompaniamentem.
Uruchomie silnik maty, szuka¢ przygod tych wspaniatych.

Wariant 2. Przypomnij sobie, jak wykonuje sie nute z kropkg. Wykonaj rytm
lotu Karlsona z Braciszkiem nad miastem.

Zapis nutowy

Oprécz wykonywania solo, muzyke moze Spiewac lub gra¢ na
instrumentach kilku wykonawcow: dwoch — duet; trzech — trio;
czterech — kwartet.

DUET (TRIO)

KWARTET

Qf\‘) Wspalnie z przyjaciotmi stwérz rézne rodzaje zespotow — duety, trio, kwar-
- tety. Wykonajcie w zespole swojg ulubiong piosenke z akompaniamentem.

Q Piosenka «Przyjaciele podréznicy» (autor stow Halyna Brytan).

W czasie wolnym poszukaj roznych zapisow nutowych w podreczniku,
znajdz nuty z kropkami.
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16. PODROZ DO SWIATA
FANTASTYKI (cigg dalszy)

Fantazjowanie w plastyce jest trudniejsze niz opisywanie
wymyslonych wydarzen stowami. Podobnie jak pisarze, plastycy
fantasy wymyslajg niezwykte wydarzenia, niesamowite obrazy. Takie
fantastyczne dzieta zanurzajg nas w nierzeczywistym Swiecie,
pokazujg nierealne piekno, ktérego nie zobaczymy w zyciu.

Co dzieje sie na obrazie? Czy wydarzenia sg prawdziwe czy fantastyczne?
Gdzie i kiedy majg miejsce? Co jest niezwyktego w przedstawieniu ludzi,
zwierzat, roslin? Co ci sie najbardziej podoba? Jakiego rodzaju muzyke
mozesz sobie wyobrazi¢? Zaproponuj swojg hazwe dla tego obrazu.
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@ Zastanow sie, ktory z naszych bohateréw lepiej narysowat szkic do
<~ kompozycji z Karlsonem latajgcym nad domami. Objasnij swojg opinie.

7‘ Namaluj kompozycje «Lot Karlsona nad miastem» (gwasz lub kredki i
4
markery).

Sprobuj oddac ruch grubaska.

W czasie wolnym wymys| opowiadanie o ciekawych przygodach Karlsona
i Braciszka.
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17. MAGICZNE CUDA

Fantastyczne pojawienie sie wtadczyni krolestwa sniegu dunski
bajkopisarz Hans Christian Andersen opisat w nastepujgcy sposob:
«Ptatki Sniegu fruwaty za oknem; jeden z nich, najwiekszy, zaczat
rosngc, rosngc, az w koncu zamienit sie w kobiete owinietg w biaty
tiul, utkany jakby z mnostwa Snieznych gwiazd. Byfa niesamowicie
piekna, cafa z oSlepiajgco biatego lodu i mimo wszystko zywa! Jej
oczy btyszczaty jak gwiazdy, ale nie byto w nich ciepfa...».

Zanna Kofodub. Troll. Gerda. Krélowa Sniegu (z albumu «Krélowa
Snieguy).

Opisz muzyczne «portrety» bojazliwego i ztego Trolla, dobrej i mitej
Gerdy, chtodnej i obojetnej Krolowej Sniegu. A jak ruchy ztego Trolla sg
odzwierciedlone w muzyce? Dobierz stowa, aby opisa¢ muzyke Gerdy i
Krolowej — bohaterki realnej i fantastyczne;j:

powsciggliwa ‘najestatyczna' tagodna

chtodna marzycielska delikatna

Q F/a «Krélowa Sniegu» (fragment).
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Wykonaj piosenke, Sledzgc zapis nutowy. Czy wszystkie znaki sg ci znane?

Zapis nutowy
Siostry nutki uwielbiajg gra¢ w muzyczne gry transformacje z
bracmi czarodziejami Krzyzykiem, Bemolem i Kasownikiem. Kiedy
przed nutkg stoi Krzyzyk I , zaczyna ona brzmie¢ wyzej. Kiedy w
tym miejscu pojawia sie Bemol L to dzwiek staje sie nizszy.
A Kasownik h zawsze usuwa czary swoich braci Krzyzyka i Bemola.

Fis B

Przejrzyj nuty piosenek w podreczniku i znajdz w nich znaki: krzyzyk i
bemol.
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17. MAGICZNE CUDA

Fantastyczne postacie czesto mieszkajg w niezwyktych patacach
i domach. Wyobraz sobie, z jakich materiatow mogg by¢ wykonane.
Na przyktad, Krélowa Sniegu mieszka w lodowym zamku. Ale takie
dziwne domy mozna zobaczy¢ nie tylko w bajkach. Co roku w
réznych krajach swiata odbywajg sie festiwale figur lodowych! Jest
to prawdziwy zimowy cud!

Obejrzyj na fotografii lodowe
zamki. Z jakich figur geometrycz-
nych sg zbudowane?

n Hennadij Sasko. Lodowy patac
Krélowej Sniegu.

Lasolka utozyta na pfaszczyznie
fantastyczng budowle z figur geo-
metrycznych. Jakie figury wyko-
rzystata?
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y Namaluj lub wykonaj patac lodowy Krélowej Sniegu z kolorowego papieru.
Przypomnij sobie i wykorzystaj techniki artystyczne do wykonania tfa.

Wariant 1 (aplikacja, rozpylanie farb przez stomke).

Wariant 2 (akwarele, technika chlapania).

W wolnym czasie sprobuj wykona¢ fantastyczne zamki z figur
geometrycznych na komputerze.

Przy pomocy rodzicow poszukaj w Internecie ciekawych budowli z lodu
i Sniegu, ktoére powstajg na zimowych festiwalach w ré6znych miastach
Ukrainy.

Jedli chcesz, obejrzyj sztuke «Krolowa Sniegu» na szkolnej scenie,
wykorzystajgc sieC internetowa.
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18. MAGICZNE CUDA (cigg dalszy)

Zimg wszystko wokot ozdobione jest bajeczng biatg koronka.
Drzewa sg ubrane w puszyste sSniezne kozuszki. Ptatki sniegu
btyszczg jak srebrne gwiazdki. To wszystko — fantastyczne cuda
Krélowej Sniegu.

n Ofeksandr Szymko. Balet «Krolowa Snieguy (fragmenty).

Scharakteryzuj «portrety» choreogra-
ficzne Kaja i Gerdy; Krélowej Sniegu.
Jakich srodkéw wyrazu uzywajg rozni
artysci:

e kompozytor (rejestr, barwa,
dynamika, intonacja);

e choreograf (ruchy taneczne, gesty);
e plastyk teatralny (kostiumy, dekora-
cje)?

Rejestr (ykp. peaicmp) — dzwieki gtosu albo instrumentu, ktére réznig sie wy-
sokos$cig (wysoki, Sredni, niski).
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Q" Wariant 1. Wykonaj pierwszg melodie w tempie umiarkowanym mp,
)
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Wariant 2 (praca w grupach) Razem z kolegami stwérz kontrastowe dzwie-

kowe obrazy zimy. Uzgodnijcie tempo i dynamike wykonania.

Tempo Dynamika
bardzo  "M"® jednosta?LO; i cicha
i |
szybkle. woll bardzo gto$na
umiarkowane kontrastowa
¢ Warsztat choreograficzny

Wyrazne ruchy tancerzy baletowych nazywane
sg pa («krok»). Pointy — buty wykonane z materiatu
pomagaja balerinom tanczy¢ na palcach. Krotka
spodniczka tancerek baletowych, wykonana z
lekkich tkanin, nazywa sie tutu (paczka).

Przy pomocy rodzicow wykonaj cudowny portret
Krélowej Sniegu w programie animacji gif (btyszczgce
elementy na ubraniu i ozdobach, sniezynki itd.).
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18. MAGICZNE CUDA (ciag dalszy)

| to sg domy? Nic dziwnego, przeciez ksztatty budynkoéw mogg
by¢ bardzo oryginalne. W takich domkach prawdopodobnie najpierw
osiedlita sie czarodziejka Fantazja ze swoimi kolezankami -
Wyobraznig i Fikcjg. A teraz obok nich mieszkajg rowniez ludzie.

Jakie ksztatty sg podstawg tych budynkow? Wymysl dla nich ciekawe nazwy.

Prawdopodobnie natknates sie na domy ozdobione wielkimi
malowidtami. Sg to murale. Obejrzyj je na zdjeciach.

parkow.

@\’ Architektura (ykp. apximekmypa) — sztuka tworzenia budowli, ulic, placéw,
Architekt (ykp. apximekmop) — cztowiek, ktéry projektuje rozne budowle.
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Wariant 1. Narysuj fantastyczny dom, ktoéry bedzie pozytywnie wptywaé
na zdrowie jego mieszkancow dzieki harmonii (harmonijnemu potgczeniu)
ksztattow i piekna dekoraciji (kredki, flamastry).

4

Wariant 2 (praca w grupach). Wykonaijcie fantastyczng budowle z klockow
LEGO.

Dowiedz sie, jakie murale sg na Ukrainie. Pofantazjuj, jakim muralem
mozna ozdobi¢ sciany twojej szkoty, domu, w ktérym chcesz mieszkac¢ w
przysztosci.
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19. W SWIECIE REALNYM
| FANTAZYJNYM

Dzieta sztuki rodzg sie czesto w bogatej wyobrazni artystow.
Plastycy zaskakujg potgczeniem swiata realnego i fantazyjnego, a
muzycy — niezwyktym potaczeniem dzwiekow i barw.

Wyobraz sobie, jaka muzyka moze brzmie¢ na obrazach Marii Pryjmaczenko.

W orkiestrze ukrainskich instrumentow ludowych (kapeli) mozna
ustyszeC niezwykte instrumenty. Pojawity sie one dzieki bogatej
wyobrazni ludowej. Sg wsrdd nich nawet kosy.

kozobas burczybas
dudy
k
(koza) fletnia
Pana
okaryna kociot
drumla

n «Tworzymy orkiestre» (w wykonaniu NAOIL, fragmenty).
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QE) SZCZEBIOTAL PTASZEK
Ukrainska piosenka ludowa
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Przed wykonaniem przesledz zgodnie z zapisem nutowym linig¢ melodyczna.
Spiewaj, nie nadwyrezajgc gtosu. Eksperymentuj, zmieniajgc tempo. Zasta-
now sie, do jakich piesni obrzedowych nalezy ten utwér. Wyjasnij.

¢ Zapis nutowy
Tempo — szybkos¢ wykonania muzyki.
Adagio (wolno) Andante (umiarkowanie)
Allegro (szybko) Presto (spiesznie) -

Q Zabawa ruchowa. «Bedryk» (z cyklu «Z mitoscig do dzieci»).

Wykonaj w domu instrumenty perkusyjne z przedmiotéw gospodarstwa
domowego. Zacznij tworzenie lapbooka «Instrumenty muzyczne i orkiestry».

"




19. W SWIECIE REALNYM
| FANTAZYJNYM

«Po co malowac zwierzeta takimi, jakimi sg — sg one i tak
piekne, a ja swoje maluje, darujgc radoSc¢ ludziom» — to stowa
ukrainskiej malarki Marii Pryjmaczenko. Zobacz, jak ciekawie tgczyta
artystka na obrazach swiat realny i fantastyczny.

Jakich kolorow uzyta artystka, aby stworzy¢ obraz zwierzecia? Czy tgczg
sie one w realnym zyciu? Wymysl| wtasny tytut tego obrazu.

Obrazy M. Pryjmaczenko majg swoje sekrety. Pierwszy, bardzo
wyrazisty, to potgczenie kolorow kontrastowych. Drugi sekret — to
wypetnienie kolorowego tta obrazu szczegodtami. Trzecig tajemnicg
mistrzyni jest umieszczanie do obrazéw sentenciji.

Obraz animalistyczny (ykp. aHimanicmuyHe 306paxeHHs) — obrazy (wize-
runki) zwierzat.
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G, -, Warsztat plastyczny

Zapamietaj: kolory, ktére sg w kolorowym kole naprzeciwko
siebie, nazywane sg kontrastowymi.

Narysuj fantastyczne zwierze (gwasz). Aby zwiekszy¢ wyrazisto$¢, uzyj
kolorow kontrastowych, jaskrawych ozdob. Wymysl niezwykte imie dla
swojego zwierzaka.

Wariant 1 Wariant 2

4

W czasie wolnym wybierz do swoich obrazow ciekawe podpisy.
Obserwuj i znajdz potgczenie koloréw kontrastowych w przyrodzie,
artykutach gospodarstwa domowego, odziezy.

’“ Sylwetka (ykp. cunyém) — jednobarwne przedstawienie przedmiotu, obwie-
w= dzione konturem.
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20. W SWIECIE REALNYM
| FANTAZYJNYM (ciag dalszy)

Niektore utwory muzyczne kompozytorzy nazywajg fantazjami.
Stuchajgc ich, mozesz «namalowac» w swojej wyobrazni wszystko,
co niezwykte — fantastyczne.

n Mykota Steciun. Fantazja liryczna «Kalinka» (fragment).
Ukrainska wigzanka (w wykonaniu NAOIL).

Brzmienie ktorych ukrainskich instrumentéw ludowych umiesz rozpoznac?

piszczatka domra

bandura

bajan
cymbaty

skrzypce

kobza

n William Joseph. Fantazja (w wykonaniu skrzypiec z orkiestrg).
Co mozesz sobie wyobrazic¢, stuchajgc fantazji w wykonaniu orkiestry?

Opowiedz nam o swoich wrazeniach. Poréwnaj barwe brzmienia tej orkie-
stry z brzmieniem orkiestry ukrainskich instrumentow ludowych (kapeli).
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Gra «Proba orkiestry». Wykonaj wspdlnie z kolegami i kolezankami z
klasy fantazje na temat ukrainskiej piosenki ludowej «Szczebiotat
ptaszek». Wybierz dyrygenta i soliste, ktéry wykona melodie na ksylofonie
lub innym instrumencie. Wybierzcie cztery grupy wykonawcow. Zrobcie
probe: solista gra melodie z kazdg grupg orkiestry osobno. Zmieniajcie
tempo i gtosSnos¢ zgodnie z poleceniami dyrygenta. Na koniec wykonajcie

partyture tutti.

Tutti (ykp. mymi) — wykonanie utworu muzycznego przez catg orkiestre.
Znak artykulacyjny (ykp. wmpux) — znak, ktéry pokazuje, jak wykonywac

muzyke.

SZCZEBIOTAL PTASZEK
Ukrainska piosenka ludowa

Allegro (ruchliwie)

F/a «Fantazja» (studio Walta Disneya, fragment «Uczen czarnoksieznikax

Paula Dukasa).

W wolnym czasie poszukaj w Internecie
i postuchaj brzmienia réznych orkiestr.
Pomysl i okresl, do jakiego rodzaju
nalezg: orkiestra symfoniczna, deta,
instrumentéw ludowych (kapela).

W ktorej orkiestrze chciatby$s zagrac?
Jaki instrument muzyczny w tym celu
trzeba opanowac?
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20. W SWIECIE REALNYM
| FANTAZYJNYM (ciag dalszy)

Wyobraznia artystow nie zna granic, to dzieki niej tworzg oni
obrazy niezwyktych stworzen.

Co jest niezwyktego w obrazach zwierzat? Zastanow sie, czym obrazy
fantastyczne réznig sie od realnych.

Aby stworzy¢ nierealne obrazy dekoracyjne, artysci uzywajg
stylizacji.

N‘ Stylizacja (ykp. cmunisayisi) — uogoélniony (uproszczony) obraz przedmiotu.
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Od niepamietnych czasow artysci ludowi tworzyli zabawki dla
dzieci. Byly one wykonane z gliny, drewna, stomy, tkaniny, a nawet
sera! Musiaty by¢ ozdobione ornamentami lub wzorami. Ksztatt i
ozdoby zabawek ludowych sg zawsze stylizowane.

ser drewno stoma wetna glina

Wspotczesni mistrzowie tworzg nowe figurki, niektore z nich
majg wyglad niezwyktych stworzen.

Ulep zabawke — fantastyczne zwierze (plastelina,
glina, ciastolina). Zastosuj jedng 2z metod
modelowania:

e sktadanie catego ksztattu z oddzielnych czesci;

e formowanie ksztattu z catego kawatka materiatu
plastycznego.

Udekoruj i nazwij zabawke.

4

Zapytaj rodzicéw, dziadkdéw, jakimi zabawkami
bawili sie jako dzieci. Z jakich materiatow byly
one wykonane, czym ozdobione?
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21. OBRAZKI Z WYSTAWY

Czy utwér muzyczny mozna nazwac obrazem? Przeciez niczego
nie przedstawia! A moze mozna, jesli muzyka jest programowa.

Modest Musorgski pod wrazeniem wystawy obrazow artysty Wik-
tora Hartmanna, stworzyt suite sktadajacy sie z 10 kontrastujgcych ze
sobg miniatur. Nazwat jg «Obrazkami z wystawy». Utwér rozpoczyna
sie tematem «Promenaday, ktéry rozdziela poszczegodlne czesci cy-
klu, tak jakby odwiedzajgcy przechodzit od obrazu do obrazu.

n Modest Musorgski. Suita na fortepian «Obrazki z wystawy» («Promenaday,
«Gnomy, «Tuileries. Kidtnia dzieci w parkuy).

Jakie obrazy powstajg w twojej wyobrazni podczas stuchania muzyki? Jak
sobie wyobrazasz gnoma? Jak muzyka odtwarza ktétnie miedzy dzieémi pod-
czas spaceru w Ogrodzie Tuileries? Scharakteryzuj intonacje, rytm, rejestr.

Obejrzyj na ilustracji krasnoludki, ktore roznig sie charakterem i nastrojem.

Q F/a «Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw» (studio Walta Disneya, fragment).

Suita (ykp. croima) — utwor muzyczny sktadajgcy sie z kilku czesci potgczo-
nych jednym tematem.
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@D‘) SIEDMIU KRASNOLUDKOW
: Muzyka i stowa Anatolij Zytkewycz

XKu-nn Ha cBi-Ti ce-me-po rHo-miB. Ce-me-po Mya-pux ac-Tpo-HO-MiB.

Ci-a-nn 30-pi B 6e3-mex-Him ca-ay. Pa-gic-Ho rpanuv B Ya-piB-Hy ay-4ay.

C‘ Zaspiewaj imiona krasnoludkéw z rdézng intonacjg zgodnie z ich
“E) charakterem: Madrala, Zrzeda, Apcich, Prostak, Wesotek, Cichy.

Robot Med-Art zaprasza cie do wystuchania
fragmentow elektronicznej wersji «Obrazkow z
wystawy» wykonanej na syntezatorze.

n Modest Musorgski. Suita na fortepian «Obrazki z wystawy» («Promenaday,
«Gnomy).

Co jest niezwyktego w brzmieniu utworu? Jak zmienita sie muzyka?

¢ Zapis nutowy
Suita «Obrazki z wystawy» zbudowana jest na kontrascie
poszczegolnych jej czesci — miniatur, roznigcych sie trescig i

charakterem. Jednoczesnie muzyka rozwija sie poprzez powtorzenie
tematu «Promenady». Petni on role refrenu, podobnie jak w rondzie.

O-O-0@0-C-0-00

W czasie wolnym pograjcie z réwiesnikami w gre pantomime «Siedmiu
krasnoludkéw».
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21. OBRAZKI Z WYSTAWY

Czy miate$ mozliwo$é byc¢ kiedy$ na wystawie plastycznej?
A odwiedzi¢ muzeum sztuki? Mozesz tam zobaczy¢ wiszgce na
Scianach obrazy, rzezby na cokotach, ciekawe eksponaty w witrynach
za szktem. Przewodnik opowiada o nich odwiedzajgcym.

Wyobraz sobie, ze jestes przewodnikiem. Opisz w kilku zdaniach, co
znajduje sie w salach muzeum.

Q Wirtualna wycieczka «Luwr» (fragment).

przyrody i kultury, w muzeum sztuki — dzieta sztuki.
Przewodnik (ykp. ekckypcoedd) — osoba, ktéra oprowadza wycieczki po
wystawach.

@\’ Muzeum (ykp. my3séul) — jest instytucjg, w ktérej przechowywane sg zabytki
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Niestety nie wszystkie dzieci mogg odwiedzaC¢ muzea sztuki na
catym Swiecie. Ale na ratunek przybyly nowoczesne technologie:
aby zobaczy¢ arcydzieta, trzeba mie¢ gadzet i dostep do Internetu!
Wspdlnie z Med-Artem przeprowadzimy wirtualng wycieczke
«Bohaterowie nowoczesnych kreskowek». Robot bedzie naszym
przewodnikiem na wystawie interaktywnej.

Q\T) Gra «Wirtualna wycieczka» (praca zbiorowa). Przed wami wymyslona

./ wystawa fantastycznych postaci. Wybierzcie, kto po kolei bedzie czytat
informacje przewodnika robota o wirtualnym eksponacie. Podczas
opowiesci improwizujcie, aby «ozywiC obraz» za pomocg roznych
srodkow artystycznych (wyrazng intonacjg, grg aktorskg — ruchami,
mimikg, gestami itd.).

Namaluj lub ulep fantastyczng postaé z kreskéwki, ktorg Ilubisz
najbardziej.

Przy pomocy dorostych wykonaj wystawe komputerowg swojej tworczosci.
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22. OBRAZKI Z WYSTAWY
(cigg dalszy)

Kontynuujemy podréz wraz z utworem «Obrazki z wystawy».
Na obrazach W. Hartmanna kompozytor zobaczyt kostiumy piskiat
do baletu dzieciecego, zegar w formie chaty na kurzej tapce, projekt
bramy w Kijowie. | oto jaka muzyka narodzita sie pod wptywem tych
obrazow.

n Modest Musorgski. Suita na fortepian «Obrazy z wystawy» w wykonaniu
orkiestry symfonicznej («Taniec kurczat w skorupkach», «Chatka na
kurzej tapce», «Wielka brama w Kijowiey).

Q F/a «Obrazki z wystawy».

Jakie wrazenia wywotuje taniec pisklgt cwierkajgcych i niezgrabnie
skaczgcych? Poréwnaj muzyczne obrazy i szkice. Opisz muzyke lotu
Baby Jagi. Jaki temat brzmi w finale, jak sie zmienit?

MELODIA TEMPO DYNAMIKA

Uroczysta Zwawe Gtosna

Gwattowna Bardzo szybkie Jednostajna
Wzruszajaca Wolne Cicha
Fantastyczna Szybkie Kontrastowa
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Przyjaciele Med-Arta, interaktywne hatchimalsy, rodzg sie z jaja,
podobnie jak piskleta. Mozna je nauczy¢ stuchania muzyki,

komunikowania sie... Pofantazjuj!

Zapis nutowy

Kompozytorzy uzywajg réznych trybow do odtwarzania smutnego
| wesotego nastroju w muzyce. Popularne tryby w muzyce — majorowy
/ durowy (jasniejszy) i minorowy / molowy (ciemniejszy).

Tryb (ykp. nad) — spojnosc dzwiekow w tonaciji.
&= Tembr (barwa dzwieku) (ykp. membp) — barwa brzmienia gtosu cztowieka
albo instrumentu muzycznego.

<‘ Wykonaj melodie zgodnie z zapisem nutowym. Zastanow sie, ktora z
“3) nich jest majorowa, a ktéra — minorowa. Objas$nij!
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Med-Art uwielbia stucha¢ utworow muzycznych w wersji elektroniczne,.
Barwikowi bardziej podoba sie wersja na orkiestre. A Lasolka woli wersje
autorskg. Postuchaj i poréwnaj. Jaka jest twoja opinia?

Wyobraz sobie, ze jestes kompozytorem i wymys$l fantastyczng fabute
do baletu, ktorego bohaterami bedg hatchimalsy.
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22. OBRAZKI Z WYSTAWY
(cigg dalszy)

Jak zyjg bajkowe postacie, gdzie mieszkajg, co jedzag, jakie
przedmioty je otaczajg? Czyzby nie interesowaty cie te pytania?
Plastycy ilustratorzy, fantazjujgc, czesto widzg w rzeczach, ktére
nas otaczajg, cos$ interesujgcego, oryginalnego. Tak powstajg
niezwykte obrazy, szczegodlnie martwe natury.

Obejrzyj martwe natury. Ktére z nich sg realistyczne, a ktore niezwykie,
fantastyczne? Jakie przedmioty sg umieszczone w centrum kazdej martwe;
natury?

Martwa natura powinna mie¢ centrum kompozycyjne, w ktoérym
przedstawiono najwiekszy lub bardzo jasny, najbardziej wyrazisty obiekt.

Martwa natura (ykp. Hamwopmopm) — przedstawienie kwiatéw, warzyw i owo-
cow, réznych przedmiotow w sztuce.
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B - Warsztat plastyczny

\
Pamietaj o zasadach kompozycji:
e duze przedmioty sg umieszczane za mniejszymi;
e przedmioty, ktére sg blizej, sg przedstawione nizej, a te, ktore
sg dalej — wyzej;
e blizsze przedmioty mogg czesciowo przestania¢ obiekty odleglejsze.

Barwik szuka réznych kompozycji do martwej natury. Ktéra z nich jest
prawidtowa?

4 Wykonaj fantastyczng martwg nature (gwasz).

Wykonaj martwg nature na stole z przedmiotow gospodarstwa domowego.
Wyobraz sobie, ze te przedmioty ozyty. Ut6z z kolegg lub kolezankag
«dialog» przedmiotow z martwej natury.
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23. FANTASTYCZNE PRZYGODY
W KRAINIE CUDOW

Wyobraz sobie, ze wraz z Alicjg z bajki Lewisa Carrolla
zawedrowaliSmy do czarodziejskiej krainy. Tutaj krolik mowi, a madry
kot sie usmiecha. Jest tez wiele fantastycznych przygod, dziwnych
wygtupow i tajemnic. Rozejrzyj sie: co niezwyktego widzisz?

Joby Talbot, Christopher Wheeldon. Balet «Alicja w krainie czaréw»
(fragmenty).

Opowiedz nam o swoich wrazeniach z baletu, brzmieniu orkiestry. Co
zaskoczyto cie w inscenizacji tancow, w aktorskiej grze wykonawcow?
Czy te muzyke mozna nazwac fantastyczng? Wyjasnij swojg opinie.

W przedstawieniu wazng role odgrywajg nie tylko dekoracje i
kostiumy, ale takze rekwizyty na scenie. Na przyktad, w balecie o
Alicji do wypicia herbaty potrzebne sg filizanki, czajnik, stodycze.
Zamiast prawdziwych rzeczy potrzebnych w spektaklu, powstajg
sztuczne przedmioty — butaforia. Sg to kopie wykonane z tanich,
lekkich, a jednoczesnie mocnych materiatow (plastik, karton itp.).

W Dekoracja (y«p. dekopauisi) — plastyczna oprawa sceny lub wystawy.
g
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Opisz kostiumy, dekoracje, butaforia na ilustracjach scen z baletu.

Q: Lasolka postanowita napisa¢ musical o Alicji. Wspolnie z réwiesnikami z
'3) klasy pomoz jej stworzy¢ wokalne portrety postaci z bajki. Ktora z melodii

jest majorowa, a ktéra minorowa? Odegrajcie wokalng prezentacje
postaci musicalu z podziatem na role.

Nad nami gwiazd miliony skrzg na niebie,
Kraina Cudow wzywa nas do siebie.

Znalaztam sie po drugiej stronie lustra,
w Krainie Cudow, dziwéw cate mnostwo.
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Dowiedz sie, w jakich rodzajach sztuki przedstawiono fantastyczne

przygody bohateréw ksigzki Lewisa Carrolla «Alicja w krainie czarowsy.
Przeczytaj ja.
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23. FANTASTYCZNE PRZYGODY
W KRAINIE CUDOW

Chcesz trafi¢ na spotkanie przy herbacie z Alicjg i Biatym
Krolikiem? Wiec predko chodz do nich w gosci w magicznej krainie
niesamowitych przygdd!

Co dzieje sie na zdjeciu? Gdzie to sie dzieje? Czy widzisz co$
niezwyktego? Z jakich naczyn korzystajg bohaterowie basni? Jak
ozdobione sg te przedmioty? Czy ten obraz mozna nazwac fantastycznym?
A dekoracyjnym? Wyjasnij.

L Fla «lica» (fragment)

Obraz dekoracyjny (y«p. dekopamueHe 30b6pakeHHs]) — obraz przeznaczony
do dekoracji, stylizowany ksztattem i kolorem.
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Poréwnaj dwie martwe natury. Ktoéra z nich jest namalowana realistycznie,
a ktora — dekoracyjnie? W ktérej z martwych natur uproszczono kolor i
ksztatt przedmiotéw?

. Wariant 1. Wykonaj dekoracyjng martwg nature «Zaproszenie na herbate»
(flamastry albo kredki).

Wariant 2. Ulep butaforia do baletu o Alicji — zdobiony kubek (plastelina).

W czasie wolnym pomysl, jak mozna
reklamowac herbate i jej korzysci zdro-
wotne, wykorzystujgc bajke o Alicji.
Przyjrzyj sie rzezbiarskim kompozycjom
na bajkowym placu zabaw dla dzieci w
Alei Pejzazowej w Kijowie. Kitory
bohater bajki jest centrum kompozycji
na zdjeciu?
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24. LOT FANTAZJI

Odkrywanie Krainy Fantazji trwa... Tych przybyszy z innych
planet zadziwia magiczna przyroda Ziemi, zachwyca réznorodnosc¢
kwiatow, owadow, ptakéw... Ale musimy pamieta¢: ochrona
niezwyktego piekna planety jest w naszych rekach!

Alfred Sznitke. «Lot» (z f/a «Opowies¢ o wedréwkachy») Robert Szuman.
Taniec fantastyczny. Jurij Szczurowsky;j.
Fantastyczna sztuka.

Scharakteryzuj utwory muzyczne.

Co jest w nich fantastycznego?
Wyobraz sobie, jaka muzyka moze
brzmie¢ w wykonaniu robotéw na ilu-
stracjach.

F/a «WALL-E» (fragment).
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Q”“ PRZEBUDZMY RADOSC

3
Muzyka Wofodymyr Bystriakow stowa Ofeksandr Wratariow
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Sg dzieta sztuki — muzyczne, poetyckie, sceniczne - ktére rodzg
sie bez wczesniejszego przygotowania, w procesie bezposredniego
wykonania. Takie dziatanie nazywamy improwizacja.

Pomoz gosciom z kosmosu zaimprowizowac rozne melodie przemowien
do Ziemian (Spiewne lub taneczne, marszowe lub deklamacyjne).

W tajemniczej kosmicznej przestrzeni,
ocal wszystkie bogactwa Ziemi.

No to w droge, ekspresem kosmicznym,
Z Ziemi do nieba w tempie fantastycznym.

Poznawaj tajemnice i sekrety,
naszej cudnej planety.

W domu pocwicz improwizacje gtosem lub na instrumentach perku-
syjnych.
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24. LOT FANTAZJI

Wyobraznia artysty jest w stanie przenies¢ nas w odlegte Swiaty,
pokazujgc tajemnicze piekno przestrzeni kosmiczne,.

Co dzieje sie na zdjeciu? Jakich koloréw uzyt artysta, aby stworzyc
fantastyczng atmosfere?

Czy wiesz, ze kolor wptywa na nastroj, samopoczucie i zdrowie
cztowieka? Na przyktad, niebieski to kolor pokoju, zotty to kolor
Swiatta stonecznego i radosci, a czerwony symbolizuje aktywnosc.
Pomaranczowy budzi rados¢ zycia i zabawy, rozowy - Kkolor
delikatnosci, marzen, a zielony symbolizuje spokdj, fioletowy tworzy
tajemnice.
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B - Warsztat plastyczny

Pamietaj: mieszanie koloréw na palecie daje
rozne odcienie okreslonego koloru.

Dodajgc biatg farbe — otrzymujemy jasniejsze
odcienie (i odwrotnie).

&//; Namaluj fantastyczny krajobraz kosmiczny (gwasz). Zastosuj rozdmuchi-
,) wanie plam, stemplowanie.

W czasie wolnym stwoérz fantastyczny krajobraz w edytorze graficznym
Paint, skorzystaj z narzedzia zmiany koloréw.
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25. HUMOR W SZTUCE

Sztuka moze mile zaskoczy¢ nas humorem. Utwory komiczne
mogg podnies¢ nastrdj i zmieniC¢ codzienne zycie w wesote swieto,
a tym samym poprawi¢ zdrowie. W koncu co moze by¢ bardziej
przydatne niz usmiech?

Profesjonalni kompozytorzy tez potrafig zartowa¢. Na przyktad
Gioacchino Rossini w swoich operach komicznych stworzyt serie
genialnych portretow zabawnych i dowcipnych postaci. «Duet kotow»
wtoskiego mistrza zyskat nie mniejszg popularnosc niz jego stynny
Figaro. To muzyczna parodia Spiewu operowego.

Gioacchino Rossini. Kawatina Figaro z opery «Cyrulik sewilski». Duet
kotow.

Co podobato ci sie w wystuchanych utworach? Jak zmienit sie twgj
nastrgj? Omow z rowiesnikami z klasy swoje wrazenia muzyczne, a
takze stosunek do humoru w sztuce.

N‘ Humor (ykp. eymop) — umiejetno$¢ zobaczenia w przedmiotach czegos

Smiesznego, dajgcego rozrywke.
Parodia (ykp. napo60isi) — komiczna imitacja innego dzieta sztuki.
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Wiadomo, ze Ukraincy styng z dobrego humoru. Na przyktad,
w bajkach i piosenkach humorystycznych jest wysSmiewane proz-
niactwo i niechlujstwo.

@ HRYCIU, HRYCIU DO ROBOTY
- Ukrairiska piosenka ludowa
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O czym jest piosenka? Hry¢ udaje, ze jest chory, bo nie lubi pracowacd?
Poréwnaj bohatera piosenki z postacig na obrazie, ktorg artystka M. Pryj-
maczenko podpisata w nastepujgcy sposob: «Len potozyt sie pod jabfonig,
Zeby jabtko samo mu do buzi wpadfo, a ono mu na czoto spadfo.

Lasolka chce stworzy¢ humorystyczng piosenke. Poradz
jej, jakg melodie zaspiewac do przystowia:

Do roboty z ptaczem, a do tanca skacze.

Znajdz w Internecie i postuchaj réznych interpretacii
«Duetu kotow» G. Rossiniego, w szczegodlnosci z animacja.
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25. HUMOR W SZTUCE

Sztuki plastyczne sg nie tylko powazne, ale takze petne zartow.
W obrazach humorystycznych malarze zmieniajg wielkosS¢ i ksztatt
osoby. Gtowa jest zwykle powiekszona, a tutdw, rece i nogi pozostajg
mate. Oczy zmieniajg sie w mate kéteczka lub odwrotnie, stajg sie
ogromne. Taka przesada sprawia, ze przedstawiana osoba jest
wesofa, zabawna.

Co dzieje sie na obrazie? Jakie emocje wyrazajg twarze dzieci? Czy ten
obraz mozna nazwac zartobliwym? Dlaczego?

Humorystyczne portrety ludzi nazywane sg karykaturami.
Zazwyczaj sg dedykowane znanym osobom.

staje podobienstwo do oryginatu, ale wyolbrzymione zostajg charakterystyczne

Karykatura (ykp. wapx) — to humorystyczny obraz, w ktérym zachowane zo-
N\, detale.
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Y

Obejrzyj karykatury, okre$l, co w obrazach ludzi zostato wyolbrzymione.

Namaluj zabawnego ucznia lub uczennice (kredki albo flamastry).
Zastosuj techniki przesady, wyolbrzymienia, wiasciwe dla karykatury.

Zastanow sie, na ktérym obrazie «brzmi» heroiczna muzyka, a na
ktorym — humorystyczna.

S/



26. HUMOR W SZTUCE
(ciag dalszy)

W utworach wokalnych i operach teksty piosenek lub arie
pomagajg poczuc i zrozumie¢ humor. A jak kompozytorzy «zartujg»
w muzyce instrumentalnej? Utwory komiczne majg zwykle nazwe
«scherzoy», «khumoreska», «zart» itd.

lhor Szamo. Scherzo. Pyltyp Bryl. Ukrainska humoreska. Johann
Sebastian Bach. Zart (w réoznych opracowaniach).

Zastanow sie, czy humoreske i scherzo mozna wykonywa¢ w bardzo
wolnym tempie. Poréwnaj rézne wersje wykonania utworu «Zart». Robot
Med-Art lubi wykonywa¢ ten utwor na gitarze elektrycznej. A jakie
brzmienie spodobato sie tobie?

Obejrzyj Smieszne obrazki i okresl, ktére z instrumentow muzycznych
brzmiaty podczas stuchania muzyki humorystycznej.
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< Gra rytmiczna «Ano, dogon!». Nauczcie sie sekwencji rytmicznej.

) Potgczcie sie w trzy grupy. Wykonajcie te sekwencje zgodnie z zapisem.
Grupy dotgczajg sie kolejno co dwa takty. Takie wykonanie muzyki
nazywa sie kanonem.

Zapis nutowy

Schemat dyrygowania

Stworz piosenki humorystyczne oparte na stowach i okreslonym rytmie.

Dyryguj.
Wariant 1

A MLIDMLDMAD LD IR N LDNLIMLD LD
4

Ko- po-Ba Ha-wa, TW Me-Hi Mo - BIp, Aa - € He Mo-fio-koHam,a  Ke-ip.

Wariant 2
Y ne-cn-ka po-60-ta He npo cTa: 0 -XO - PO-Hs-TU Big MU-LUEN KO-Ta.

Pomysl o roli humoru i piosenek zartobliwych w zyciu cztowieka.
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26. HUMOR W SZTUCE
(cigg dalszy)

Obrazy humorystyczne pobudzajg wyobraznie, bawig, popra-
wiajg nastrgj. Istnieje popularna forma sztuki, w ktorej historie sg
opowiadane za pomocg obrazow i dialogow. To — komiksy.

Co cie zaskoczyto na obrazie? Czy powazny kot mruczek wywotuje
szczery usmiech? Zwro¢ uwage na bajeczny koloryt, niecodzienng
kompozycje, drobne detale. Jak malarka potgczyta fantazje z humorem?

N‘ Komiks (ykp. komikc) — to cigg obrazkdw, zwykle z krotkimi tekstami (na «dym-
kachy), ktore tworzg spdjng historie.
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Historie komiczne sg czasem «ukryte» w rzezbie. Na przyktad w Bruk-
seli znajduje sie dowcipny pomnik, ktory przypomina scene z komiksu.
Barwik, tworzgc komiks, wymysilit teksty do tej historii:

«Otwiera sie luk — i kto$
niespodziewanie tapie
policjanta za noge».

«To hydraulik czy niego-
dziwiec, ktory przeszkadza
ztapa¢ ztodzieja?»

Jak rzezbiarz zdotat stworzy¢ zabawng kompozycje? Czy teksty Barwika
bedg odpowiednie, gdy namaluje komiksy oparte na tej fabule?

Y Naucz sie tworzy¢ komiksy: narysuj cykl obrazkow o leniwym Hryciu z
7 piosenki.

W domu wymysl teksty i dopisz je do namalowanych obrazkéw w «dym-
kachy», aby stworzy¢ komiks. Za pomocg ustugi online StoryboardThat
mozna tworzy¢ komiksy.
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27. LALKIW ZYCIU
| SZTUCE

Duze i mate, nowe i stare, zniszczone - mieszkajg obok
ciebie. Mozesz z nimi rozmawiac¢, zartowac¢, bawic¢ sie... tatwo
zgadna¢, to — lalki! A czy mozna je spotkac w sztuce?
Zdecydowanie tak!

Spojrz na ilustracje i opisz zabawy lalek. Zgadnij, z czego zrobiono
wspaniaty krajobraz z lalkowym domkiem na zdjeciu.

Q F/a «Tance lalek» (fragmenty).
n Dmitrij Szostakowicz. Walc zart (z serii «Tance laleky).

Jaki jest charakter muzyki? Jaki rejestr wykorzystano? Opisz palete barw
utworu. Co jest w muzyce lalkowego, zartobliwego? Przeanalizuj forme
walca. Czy monotonny akompaniament melodii nie przypomina ruchu
zabawki mechanicznej?
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Mechaniczne instrumenty muzyczne fascynowaty dzieci w
przesztosci, jeszcze przed wynalezieniem robotow i zabawek
elektronicznych. Wykonywano je w formie karuzeli z konmi lub pudetka
z baletnicg na wieczku. Przekrecasz kluczyk — i z zabawki ptynie

tagodny dzwiek melodii.

Qj Wykonaj w parze z kolezankg lub kolegg z klasy rytm Zzartobliwego walca
K’S) na dzieciecych instrumentach perkusyjnych.

Komiczne cechy ludzi, zwierzat, zabawek mozna przedstawiac
za pomocg tanca lub pantomimy.
. Zabawa ruchowa. Pofantazjuj z humorem: wykonaj etiudy choreograficzne
@\\) do muzyki zartobliwego walca, przedstawiajgc kanciaste (mechaniczne)
- ruchy tanca lalkowego.

W wolnym czasie zagraj ze znajomymi w pantomime «Kto tanczy?».
Przedstawiaj na przemian komiczne ruchy réznych zabawek.

Sztuka zdobniczo-uzytkowa (ykp. OekopamugeHO-yXXumkoee MUCMeEyYmaeo) —
W= sztuka zdobienia przedmiotow codziennego uzytku.
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27. LALKIW ZYCIU
| SZTUCE

Lalki — zaréwno ludowe, jak i wspotczesne — to stworzenia
tajemnicze. Pozostajg naszymi ulubiencami z dziecinstwa.

Co dzieje sie na obrazkach? Jaki jest nastrj? Jaka jest rola koloru?

Zreczne rece rzemieslnikbw mogg wykonac lalke z réznych
materiatow: stomy, wetny, drewna, gliny, plastiku itp.

Lalka motanka to starodawny ukrainski amulet. Wykonany jest
w oparciu o tradycje ludowe z wetny i tkaniny.

Z jakich materiatdw wykonane sg lalki? Czy sg wsréd nich jakies
Smieszne?

Amulet (ykp. obepie) — to magiczny przedmiot, ktory chroni swojego
wiasciciela.
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Robot Med-Art zapozna cie ze swoimi przyja-
cidtkami lalkami, ktére niedawno sie pojawity. To
laleczka L.O.L niespodzianka — drobniutka z du-
zymi oczami. Ta zabawka szybko stata sie
popularna wsrod wspotczesnych dzieci. Trzeba jg
rozpakowac¢ z kuli i znalez¢ rézne akcesoria do
gry, a nawet matg siostrzyczke lub braciszka.

Poréwnaj dawne i wspotczesne lalki.

Namaluj lalke niespodzianke L.O.L (kredki, flamastry). Zastanow sie, jak
ja wykonac¢ z ruchomymi oczami.

4

Dowiedz sie, jakie lalki mieli twoi rodzice, dziadkowie, znajomi dorosili.
Przeanalizuj, z czego byty zrobione.
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28. LALKI W ZYCIU
| SZTUCE (cigg dalszy)

Kompozytorzy potrafig zartowa¢ nawet w utworach muzyki
powaznej — symfoniach. Te utwory muzyczne zwykle sktadajg sie z
czterech czesci (czasem trzech). Sg zbudowane na zasadzie
kontrastu, roznig sie tempem i charakterem.

SZYBKO UMIARKOWANIE WOLNO SZYBKO

n Leopold Mozart (Joseph Haydn). Symfonia Dziecieca.

Jaki jest ogolny charakter symfonii? Jak zmienia sie tempo muzyki w
kazdej czesci? Jakie znasz dzieciece instrumenty muzyczne? Wyjasnij,
na czym polega humor w tym utworze.

N\, Symfonia (ykp. cumgoHisi) — to duzy utwor na orkiestre symfoniczng, ktory
zwykle sktada sie z czterech czesci.
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@ WAKACJE
Muzyka Maria Zabliak Stowa Lidia Powch
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QB) Zapayva s’piewar)g «Tworzy.my kon’t_rasty». Pqeksperymentuj: zaspie-
waj piosenke z rozng dynamikg, w roznym tempie.

Wykonaj te melodie z nazwami nut, w szczegdlnosci zmieniajgc dzwiek

mi na Es (mi 6emorb). Poréwnaj rézne brzmienia.
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W czasie wolnym wykonaj minikrzyzéwke «Symfonia» ze stow — nazw
instrumentéw w orkiestrze.
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28. LALKIW ZYCIU
| SZTUCE (ciag dalszy)

Zabawki sg nieodtgcznymi towarzyszami dzieci. Wspominajgc
lata dziecinstwa, artysci przedstawiajg je w swoich pracach.

Jaki jest ogdlny nastroj obrazu? Jakie kolory w nim dominujg? Wyobraz
sobie, 0 czym rozmawiajg dziewczynka i chtopczyk. Czy sg w dobrym
humorze? Czy zabawki «uczestniczg» w rozmowie? A jakie zabawki sg

twoimi przyjaciotmi?
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B - Warsztat plastyczny

\\

Wiasciwosci gwaszu i akwareli sg rézne, chociaz
sg podobnymi farbami. Farby akwarelowe «lubig» wode,
dzieki temu sg przezroczyste. A gwasz, na odwrot, nie
ma przejrzystosci. Aby malowaé akwarelg, musisz
dobrze zmoczy¢ pedzel i nabra¢ farbe. Malujgc
gwaszem, nalezy ostroznie wycisng¢ mokry pedzel, a
nastepnie nabrac farbe.

Zobacz, jak artystka «ozywitay zabawkowego kroliczka.
Pofantazjuj i ty. Namaluj swojg ulubiong zabawke (gwasz
lub akwarela).

A4

Akwarela

Gwasz

Aby chroni¢ srodowisko naturalne, zabawki mozna wykona¢ z materia-
tow zuzytych. W czasie wolnym dowiedz sie, na czym polega technika

brie-collage. Poeksperymentuj.
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29. ARTYSTYCZNA PODROZ
DO EUROPY

W tym roku wakacyjna wycieczka Barwika i Lasolki do Europy
bedzie niezwykta — teatralna, lalkowa i petna humoru.

Pierwowzorem dynastii lalek komicznych w Europie jest
Pulcinello. Wtoski zartownis zwykle nosi biate ubrania, spiczasty
kapelusz i czarng maske z haczykowatym nosem przypominajgcym
ptasi dzidob. W ttumaczeniu z wioskiego pulcino oznacza «piskle,
ktdre wiasnie sie urodzito». Czesto wystepuje jako stuga, cho¢ moze
by¢ stré6zem, kupcem, zotnierzem.

Q Igor Strawinski. Balet «Pulcinellay (fragment).
Jak mozna przedstawi¢ komizm postaci w balecie za pomocg srodkow
muzycznych i tanecznych? Jak myslisz, w jaki sposob przejawia sie
poczucie humoru malarki, ktéra wykonata karykature |. Strawinskiego?

W dawnych czasach witoscy lalkarze podrézowali po Europie i
wystepowali z przedstawieniami na targach. W réznych krajach
pojawita sie swoja wtasna posta¢ komiczna. We Francji — Poliszynel,
w Rosji — Pietruszka.

Q Hector Villa-Lobos. Poliszynel. Wiktor Kosenko. Pietruszka.

\W Pauza (ykp. naysa) — chwilowa przerwa w brzmieniu utworu muzycznego.
-
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? Poréwnaj dwa utwory, wykorzystaj stowa, ktére je charakteryzuja:

MELODIA DYNAMIKA TEMPO

Spiewna Forte (gtosno) Umiarkowane

Zwawa Pianissimo (bardzo cicho) Szybkie
Deklamacyjna Piano (cicho) Wolne

Dzieki lalkarzom ukrytym przed widzem za parawanem, lalki w
teatrze «ozywajg»: rozmawiajg, tanczg i spiewaja.

PIETRUSZKA
Muzyka Johannes Brahms
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775 Zaimprowizujcie taniec Poliszynela z dzwoneczkami i Pietruszki z
QE) tamburynem (praca w parach).

@ Zapis nutowy

Przedstawiamy: jedna szesnasta dtugosc catej nuty . I pauzy .

Chetni moga pointeresowaé sie rodowodem komicznych lalek: Punch
(Anglia), Kaszparek (Czechy), Hanswurst i Kacperek (Niemcy), Don
Cristobald (Hiszpania), Karagioz (Turcja), rycerz Laszlo (Wegry).
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29. ARTYSTYCZNA PODROZ
DO EUROPY

Wiesz juz, ze gtownymi aktorami w teatrze lalkowym sg lalki.
Mozna pobawic sie réwniez w lalkowy teatr domowy, grajgc przed-
stawienia z przyjaciotmi. Artystami bedg marionetki lub pacynki.

Czy wsrdd lalek teatralnych na obrazie jest pacynka i marionetka?

Wspotczesni producenci tworzg zestawy takich zabawek do
popularnych bajek i kreskowek.
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Wyobraz sobie, Zze jesteS przedsiebiorcg. Oblicz, ile pieniedzy mozna
zaoszczedzi¢, jesli nie kupowaC gotowego zestawu zabawek, ale
wiasnorecznie wykona¢ 5-7 pacynek z papieru, tkaniny lub wetny.

// Wykonaj pacynki, wykorzystaj symetrie.

Wariant 1 (aplikacja z papieru kolorowego).

Wariant 2 (kredki i flamastry).

W czasie wolnym razem z przyjaciotmi zagrajcie w niewielkim
przedstawieniu razem ze swoimi lalkami.
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30. ARTYSTYCZNA PODROZ
DO EUROPY (cigg dalszy)

Lasolka i Barwik to mitosnicy nie tylko muzyki, malarstwa, teatru,
ale takze sztuki cukierniczej. Razem z nimi wybieramy sie na
wycieczke dla smakoszy do Francji — ojczyzny baletu, wspaniate;
kuchni, szczegodlnie najsmaczniejszych deserow.

Paryz jest Swiatowym centrum nie tylko sztuki, ale takze
gastronomii. Dumg Francji i centrum Paryza jest stynne muzeum
Luwr. A wizytowkg kraju stata sie Wieza Eiffla.

Okna wystawowe paryskich kawiarni i sklepow
przyciggajg uwage wykwintnymi stodyczami.
Prawie wszystkie z nich to arcydzieta cukiernicze.
n Claude Debussy. Serenada dla lalki. Lalkowy Cake-

walk (z suity fortepianowej «Kgcik dzieciecyy).

Jaki charakter ma muzyka? Zastanow sie, ktéry z
tych utwordow jest liryczny, a ktéry humorystyczny.
Czy jest w nich cho¢ odrobina wyobrazni?

n Emil Hradecki. Lody.

114



Q‘ PREZENT
Muzyka Aftta Mihaj Stowa Natalia Kutycz
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1. o To6i nogapyBaTn, COHEYKO MOE MasrieHbKe?
[eHb, Ha pagouwi baratnmn?
30510TNUX BECHAHOK XMEHbKY?
Moxke, 3rpato CIIOHEHSAT?

LLlo To6i nogapysatb? (OBiyi)
[pucnis.

2. Xo4y a T06i ckasaTtu,

LLIO NPUEMHIW HabaraTo,

HXXK ogepXXyBaTb OapyHKW,

IX camomy gapysaTu.

ToxX gaBan He Bigknagath.

lLlo To6i nogapysatb?

LLlo To6i nogapysatb?
lpucnis.

Smakotyki (muzyka Anna Krywuta).
F/a «Kozacy. Dookota swiata» (fragment).

Q: Wymysl i wykonaj ruchy taneczne do muzyki piosenki. Jesli chcesz,
A) mozesz zaspiewac z wykonawcami.

.....

odrézni¢ muzyke liryczng lub heroiczng, fantastyke i humor.
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30. ARTYSTYCZNA PODROZ
DO EUROPY (cigg dalszy)

Francuscy mistrzowie cukiernicy ozdabiajg ciastka, torty, lody
fantazyjnymi elementami dekoracyjnymi. Ozdabiajg je swiezymi
owocami i jagodami, zalewajg kolorowg galaretkg i czekolada,
dekorujg stodkimi kwiatami i matymi figurkami.

Ozdobienie ktorego smakotyku spodobato ci sie najbardziej? Spojrz na
elementy dekoracyjne wyrobdéw. Jakie ksztatty wykorzystujg cukiernicy?
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Kazdy prawdziwy tasuch uwielbia nie tylko ciasta, ale takze
lody. Te przysmaki majg rézne ksztatty, duze i mate, z orzechami
lub czekoladg. Zadne $wieto nie moze sie odbyé bez czestowania
tymi stodkimi i niesamowicie pieknymi wyrobami cukierniczymi.

Q F/a «Cukier» («Sugar») (piosenka «Johnny, Johnnyy).

y Ulep lody lub tort lodowy (plastelina). Zastosuj ciekawe elementy
dekoracyjne - symetryczne lub nie. Aby zainteresowaC produktem,

wymys| wiersz lub hasto reklamowe.

Podczas wakacji, smakujgc wyroby cukiernicze, uwaznie przyjrzyj sie i
docen piekno, i oryginalnos¢ ich dekorowania.

Wesotych i ciekawych wakacji, przyjaciele!
Do spotkania z Lasolka, Barwikiem i Med-Artem
w nastepnym roku szkolnym!
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SPRAWDZ SWOJE OSIAGNIECIA
Zadania Lasolki
1. Nazwij zespoty muzyczne, przedstawione na ilustracjach.

2. Ktore utwory muzyczne sg fantastyczne, a ktére — komiczne?

Z. Kotodub.

G. Rossini. «Duet kotow» B 60w Sniegu»

|. Szamo. «Scherzo» M. Musorgski. «Gnom»

3. Wybierz ukrainskie instrumenty ludowe.

4. Jakie znasz tryby muzyczne? Czym one sie réznig?

Zadania Barwika
1. Wybierz ilustracje, na ktorych przedstawiono dzieta architektury.
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2. Objasnij, co oznaczajg stowa «karykaturay» i «kkomiksy.
3. Ktore postacie na ilustracjach sg fantastyczne, a ktore —
komiczne?

4. Jak nazywamy obrazy na budynkach?

Zadania Lasolki i Barwika

1. Podaj przyktady kontrastow w sztuce.
2. U6z stowa w odpowiednich skrzyniach sztuki.

kompozycja |[_€mMpo

sylwetka _ film orkiestra
animowany
zespot nuty
barwa martwa
dzwieku natura koloryt

3. Znajdz na ilustracjach lalke teatralng.

4. Dobierz do obrazéw z podrecznika muzyke z wystuchanych
utworéw muzycznych i flméw animowanych. Ktorg z nich wykorzystasz
do wyciszenia (relaksu), a ktérg — do stworzenia radosnego nastroju?
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SLOWNICZEK

Abecadfo Lasolki

Cykl — utwory muzyczne (albo czesci), potgczone wspdlnym pomystem.
Orkiestra symfoniczna — grupa muzykow, ktéra skfada sie z wykonawcéw
grajacych na instrumentach smyczkowych, detych i perkusyjnych.

Pauza — chwilowa przerwa w brzmieniu utworu muzycznego.

Piesni kalendarzowo-obrzedowe — piesni ludowe, ktére Spiewa sie podczas
obrzedow zgodnie z porami roku.

Rejestr — dzwieki gtosu albo instrumentu, ktore réznig sie wysokoscig (wysoki,
Sredni, niski).

Rondo (z wtoskiego ruch w kole) — forma muzyczna, w ktorej temat (refren)
brzmi kilkakrotnie, naprzemiennie z roznymi epizodami.

Suita — utwor muzyczny skfadajgcy sie z kilku czesci potgczonych jednym
tematem.

Symfonia — duzy utwdr na orkiestre symfoniczng, ktory zwykle sktada sie z
czterech czesci.

Tembr (barwa dzwieku) — barwa brzmienia gtosu cztowieka albo instrumentu
muzycznego.

Tryb — spdjnos¢ dzwiekow w tonacii.

Wariacje — forma muzyczna, w ktérej brzmi temat i jego motywy.

Zespot — grupa muzykéw sktadajgca sie z dwoch lub wiecej wykonawcow,
ktorzy wykonujg muzyke razem.

Znak artykulacyjny — znak, ktéry pokazuje, jak wykonywac¢ muzyke.

Abecadto Barwika

Architekt — cztowiek, ktory projektuje rézne budowle.

Architektura — sztuka tworzenia budowli, ulic, placow, parkéw.

Dekoracja — plastyczna oprawa sceny lub wystawy.

Faktura — struktura powierzchni, jeden z gtdwnych srodkow wyrazu w rzezbie.
llustracja — rysunek, ktéry towarzyszy opowiadaniu.
Karykatura—humorystyczny obraz, w ktérym zachowane zostaje podobienstwo
do oryginatu, ale wyolbrzymione zostajg charakterystyczne detale.
Kolorystyka (koloryt) — harmonijne potgczenie kolorow w kompozyciji.
Komiks — cigg obrazkdéw, zwykle z krétkimi tekstami (na «dymkachy), ktére
tworzg spojng historie.

Kreska — linia, ktérg wykonuje sie jednym krotkim ruchem reki.

Malarstwo — rodzaj sztuk plastycznych, malowanie farbami.
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Martwa natura - przedstawienie kwiatow, warzyw i owocow, réznych
przedmiotdéw w sztuce.

Obraz animalistyczny — obrazy (wizerunki) zwierzat.

Ornament — obraz zbudowany wedtlug rytmicznej zmiany elementéw
zdobniczych.

Pejzaz — przedstawienie krajobrazéw w sztukach plastycznych.

Portret — malarski, rzeZbiarski lub fotograficzny obraz cztowieka lub grupy ludzi.
Relief (ptaskorzezba) — wypukty obraz na ptaszczyznie.

Symetria — jest to uklad identycznych czesci kompozycji wzgledem linii
srodkowej — osi symetrii.

Sylwetka — jednobarwne przedstawienie przedmiotu, obwiedzione konturem.
Sztuka zdobniczo-uzytkowa — sztuka zdobienia przedmiotow codziennego
uzytku.

Wycinanka — wycinanie figur z papieru, ztozonego podwajnie lub wiecej razy,
rodzaj sztuki zdobniczej (uzytkowej).

Abecadfo Lasolki i Barwika

Amulet — to magiczny przedmiot, ktdry chroni swojego wiasciciela.

Film — rodzaj sztuki filmowej, w ktorej grajg aktorzy.

Film animowany — rodzaj sztuki filmowej, ktorej bohaterami sg lalki albo
narysowane postacie.

Humor — umiejetnos¢ zobaczenia w przedmiotach czegos smiesznego,
dajgcego rozrywke.

Kompozycja — potgczenie oddzielnych detali w catosciowe dzieto.

Kontrast — zestawienie przeciwienstw. W muzyce: gtosno — cicho, szybko —
wolno, wesoto — smutno; w sztukach plastycznych: wielkie — mate, jasne —
ciemne, oddalone — bliskie.

Muzeum (z grec. — «dom muzy») — instytucja, w ktorej przechowywane sg zabyitki
przyrody i kultury, w muzeum sztuki — dzieta sztuki.

Przewodnik — osoba, ktéra oprowadza wycieczki po wystawach.

Parodia — komiczna imitacja innego dzieta sztuki.

Rytm — nastepujgce po sobie krotkie i diugie dzwieki w muzyce; powtorzenie
albo nastepowanie po sobie kilku elementow w malarstwie, przede wszystkim
W ornamencie.
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DODATEK NUTOWY

MARZENIA SIE SPELNIAJA
Muzyka W. Poliansky] Stowa J. Rybczynskyj
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€ Kpa - I-Ha AN-BO-BUK-HNX MpIVI Li-tm 1am y- Ci Ma-NeHb-Ki
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0 #
Y &l — N N I F | N T | N — ]
Gt T & ¢ e —g—2¢ e e s e B ¢ —
nTn-Li. € Kpa - 1-Ha LN-BO-BMXK-HNX MPIin. Tam cxip
0 4 | \ I , —
e e e e e e — e e
| L, [ [ |
1 | | &
J v @ ©
COH - LA 3aB-XAW Nyp-ny - po-BuUi, TaM nin - Be Ko-pab-nukK na-ne-
; lpucnie: 3
— I | | P —— I N —] | ]
& 1 i < —
N—
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3
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e I hl b | N
bec Ham 3ip - Kn Nno-cmi - xa - OTb-CA.

2. € KpalHa OVUBOBWXHUX MPIMN. 3. € KpaiHa OMBOBWXHUX MPIN.

Tam cxif CoHUS 3aBXam NyprypoBun, Tam pika Hikonu He Mirnie,

Tam nnuBe Kopabnuk naneposumn Tam gyuwa Hikonm He cTapie,

| y Hebi nanepoBuin 3mii. Tam, B KpaiHi JUBOBWMXHUX MPIMN.
lpucnig lpucnis
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DZIEN DOBRY LUDZIOM NA ZIEMI

Muzyka i stowa Ihor Tanczak
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2. [Nobpun oeHb, 0odpun AeHb, ropu i nicu.

[obpun aeHb, AoOpUn OeHb,
Nobpun aeHb, [o6pun OeHb,
[Nobpun geHb, [O6pUn OeHb,

lpucrie

3. Nobpun oeHb, 0odpun OeHb,

Hobpun aeHb, 40OpUIN AeHb, KONOC

[Nobpun aeHb, [obpun OeHb,
[Nobpun geHb, [obpun OeHb,

lpucnie

KpanemnbKn pocu.
KBITU 3anaLuHi.
nogsam Ha 3emni.

JOLLMK CTENnoBUN.

30/10TUN.

B MOpi kopabni.
nogam Ha 3emni.
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NASZA OJCZYSTA UKRAINA

Muzyka Olga Januszkewycz Stowa Zoja Tyszczenko

Ha-wa pia - Ha YK - pa - i - Ha, no-ne, nic,  piy-kn, oo - 1 - HU.  Mo-Ba
lMpucnis:
pia - Ha, pig - HUK cniB. Lle — 3eM-nsa Mo-ix 6aTtb-kiB. Tuwana Hac oa-Ha - € -

OV - Ha — Ha-wa pig-Ha Yk-pa- i-Ha. Lo anga - pig-Ha YKk - pa - T - Ha.
2. PigHy MmoBy MM BUBYaeM,
YKpaiHy npocrnaBnsem,

lpucnie

3emMne Hala, po3KBiTan,
PosksiTan, Min pigH1in Kpan.

GIMNASTYKA PORANNA
Muzyka Mychajto Obteszczuk Stowa Raisa Obszarska

H st
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@
ni - gin-ma-em, npu-ci-ga-€ - Mo, ctpu-6a-em, pos3-BuM-Ba-€- MO MOC-Ta-BY,

R 4

On, sika vyypooBsa
[iMHacTuka paHkosa!

Mw BMKOHYEMO Bnpasu

I3 M'A4amn 1 npanopuamMu.
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BnpaBHO nasum no kaHary.
Bce ue pobum 3antobku,
Mwn — Beceni giTnaxu.



PIOSENKA NOWOROCZNA

Muzyka i stowa Natalia Maj

ROZBUDZMY RADOSC
Muzyka W. Bystriakow Stowa O. Wratariow

Ko-nbo - po-Buii m’sy, O Ni - Ta - € MiX 3i-pOK  — L& TBIN
pig-HUIA gim, ae 3po-6MB- T Nep-LUniA KPOK. BiH ga - € xnib,
BiH Y KOC - MO-Ci KpYX - Nsi:  AW-BO - BWXK-HUIA M'SY -  ue og-
lNpucrnie:

Ha Ha Bcix 3em-nis. Ja-pa-pa-pa-san - Te pO-po-po-po3-6y-
an-mo pa-pa-pa-pa-pa - JicTb Ha - Ha - Ha 3ewm-ni!
[a-pa-ga-ga-pyn - 1e pa-gictb i Ha-gi - 1o BCiM Ha CBI-Ti ITo-

1. 2.
oam — i T70-6i, 1 Me-Hi, i TO-6i, W MmeHi!
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2. BecenkoBun M’ss4 T TpuUMaew y pyui,
Big psicHux gowiiB BiH MOB a65yKO B pOCi.
Ob6epexHum byab, He 3pobu HEBIPHUI PYX,
LLlo6 He BMMaB M’Y i3 TBOIX rapsiunx pyk.
lpucnis

JESTESMY SPADKOBIERCAMI KOZAKOW

Muzyka Anna Ofejnikowa Stowa Inna Czajczenko

0H | .
— | | N\l | ]
é E 2 ﬁ — N | - q | | | N T | - |
% | I. 1\ | | I. | 0
oJ o o & e
HaB-kpy-rm ny-Ha - € cni.. Mwn-Ha-wag-km Ko - 3a - Ki.,

-pe-xemM MU-Hy-ny cna-B
. pmgge pe-xe y-ny cna-By
b’ A

[ee— | T | | | ]

i + -
| | | | |- '{ % ﬁ | | |- | | | |

| | |- [ i P

len, Bn OpaT-Td, xah MW He Oa-ra - Ti. Bce, wo Tpe - 6a,
H | |

|

|
| | | | | | |

Ham ga-nn 6aTb-Ku. € BHac BO - Nd, Xae wac-nn-Ba Ao - ns,

| I
)] T I —

I - =
G ! — — ! i &
S P D [ _— I o

MM - Ha - Waag - Ku cnaB - HUX KO - 3a - KiB!

| RS

2. XoBTtun cten, Hebec bGnaknTb, Hawa 3ipka He 3racae,
Ha ropi BOroHb roputb. Hawy npasgy He 3MiHUTb.
lpucnie

BALWANEK

Muzyka i stowa Mychajto Rowenko
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2. OYi — 5K BYIMIMHW | MOPKBSIHUIA HiC.
3anyuk gk nobaums — gpemMeHyB Y ric.
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3. Wanka i3 6nswaHku, BiHUK Yy py-
Kax. He nuw anga 3an4aTtok, Ans
NMUCUYKM — XKaX.

5. Bcix BoHa nsikae — 6aba cHirosa.
[liToKk noTiwae cHixkHa ronoea.

4. Bci TpemTATh Bif cTpaxy: 3Bipi i 6. CoHe4vko npwurpie, 3aGpUHUTL
ntaxu. Tinbkn He BoATbCA pagi TpaBa, [loTeve cTpymodkom 6aba
MarntoKu. CHiroBa.

PLANETA DZIECINSTWA
Muzyka i stowa Diana Ptaszynska
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2. Tam My3uKa i CMiX 3aBXaW NyHaKTb
| B HEGI BECENKOBI KONMbOPW.
Ha >xanb, Tyam JOpOoCinmX He MyCKatoTb,
Xo4a 1 XOTifNN XUTN TaM BOHMW.

3aBaHTaXTe HOTHUI A0AATOK.

Xarnb

Tam posgatoTb yCiM COnoaky Barty,
Mopo3nBO N LlyKEpPKU LOCXOMY.

A BUpoCTy i CTaHy KOCMOHaBTOM

| 3HOB Tyam XO4 B rOCTi nosievy.
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HaesyarnbHe sudaHHs

MACOIJ1 NMoamuna MuxanniBHa
FAVMOAMAKA OneHa BacuniBHa
KOJNNOTWMIO Okcana MukonaiBHa

MUCTELUTBO

NigpPYyYHUK iIHTErPOBAHOIO Kypcy And 3 Kracy 3 HaB4aHHSM MOSbCbKOK MOBOK
3aknapiB 3aranbHoOI cepeHbOl OCBITU

PekomeHdosaHo MiHicmepcmeom oceimu i Hayku YKpaiHu

Y nigpy4HuKy BUKOPUCTAHO penpoaykuii TBOPIB Ta intocTpadii:

C. 4. llly Misoeyui. C. 6. Mauet LLlymarosiy. Pik y 4apiBHin kpaini. C. 8. Ckynbntypu KniBCbkoro akagemiyHoro Teartpy Nsnbok.
C. 9. Kagpu 3 mynberbinemy «lMpurogn bypaTtiHo» (cTygis «Cotoamynetdinemy», 1959 p.). C. 10. KamepuHa LydHuk. €e2eHisi anyuH-
cbka. ImocTpauis go kHwkku Onenn Komosoi «[lipaTtckki ictopii». C. 12. Edeap Heea. i TaHuiBHWL Ha cueHi. C. 13. 3opiHa bondecky.
Monentowka. C. 14. MaHHa Hobpodiu. Monentowka. C. 16. Muxatno Bpybens. LlapisHa-I1ebige. C. 17. Kagp i3 mynerdinemy «Pyca-
noHbkay» (ctyaisa Bonta OicHes, 1989 p.). C. 18. BiHceHm BaH lNo2. Mope B CeHT-Mapi. C. 20. Enmnon. C. 22. Onbza Keawa. Ha cBoemy
noagip’i. C. 24. Yapnb3 bepmoH bapbep. MopBaHa ctpyHa. Kemi Xelp. C. 25. lepxapd Mapkc. Ckynbntypa «bpemMeHcbKi My3ukaHTu»
(m. BpemeH, Himevunna). C. 26. Mapisa lNonsakoea. [is4mHka 3 nanyroto. Ckynentypa «[itu-metenukm» (Macidik-Mpoys, CLUA). KopiH
Xapmni. C. 28. Cepaiti ApmroweHko. IntocTpauia go kasku «Kupuno Koxym’'sika». C. 30. OkcaHa @ypca. NaHHO «KoTuropoLuko» (gpae-
meHm). [eopeili Hapbym. YkpaiHcbka abetka. C. 32. IeaH Cynuma. InocTpauis Ao iHTepakTMBHOI kasku «Koturopowkox». C. 34. Kagp
i3 myneTdinemy «lMpurogn Koturopoluka Ta 1roro ApysiB» (CTygis «Ykparimadinem», 2013 p.). C. 36. lnns PeniH. 3anopoxui nuwyTb
nucta Typeubkomy cyntaHy. C. 38. fOpit AsveHko. Kozak Mamawn. Bonodumup YHenenuk. MNaM’ATHUK yKpaiHCbKMM KO3aKaM — 3aXMCHU-
kam BigHsa (M. BigeHb, Asctpis). C. 40. NMam’siTHa MoHeTa «200 pokiB Big HapogkeHHs Muxarina Bepbuupkoro» (2015 p.). Bonodumup
Cmactok, AHOpiti ma Bonodumup Cyxopceki. Mam’atHnk Conomii KpywenbHuubkin (M. TepHonine). C. 41. lMowToBa mapka YkpaiHu
«IBaH Mipgy6Hun» (1996 p.). C. 42. Nam’sitTHa MoHeTa «[leTpukiBcbkuii po3nucy» (2016 p.). @edip boauHcbkud. Mam’aTHuk Mapii Mpui-
mMayeHko (M. KuiB). leop OpmuHcekul. Mam'aTHuk JleoHigy Kapenioky (c. KniwkiBui YepriBeubkoi o6n.). C. 44. Hikki boem. C. 45.
Kamepura llimaHko. InocTpauii Ao kasok. C. 48. Hamans Kypit-Makcumis. C. 49. KamepuHa LLimanko. IntocTpauii go kasok. C. 58.
MapuHa JlaniHa. MNpumopcbke Micteuko. C. 60. AHHa Cunueonyuk. C. 62. Brnaducnas €pko. Inoctpauii go kasku I K. AHgepceHa
«CHiroBa Koponesa». C. 64. XapbiHCbkuii MixkHapoaHuin cecTnBanb nbogy i cHiry (Kutaw). C. 66. IHHa Ky3y6oea. InocTpauist 40 Kasku
I K. AHpepceHa «ChiroBa Koponesa». CueHa 3 BucTaBm PiHCbKOI HauioHanbHoi onepu «CHiroBa Koponesa» (noctaHoBHWK KenHHem
lpes). C. 70. Mapisi lNputimayerko. YkpaiHcbki TaHuopucTu. KoHbok MopbyHbok. C. 72. Mapisi lMNputlivayeHko. PubHuin uap 3nosuB ogyaa
i pagun. C. 74. HaujioHanbHWiA akageMmivyHUin opKkecTp HapodHUX iHCTpyMeHTiB Ykpainn. C. 75. Kagp i3 mynbtdinemy «PaHTtasis» (cTyais
BonTa [ficHes, 1940 p.). C. 76. Cinbei JuHbo. ®aHTactnyHi TBapuHu. C. 77. Onbea bepdHuk-OmHskiHa. AHHa CmaceHko. Cnasa Jle-
oHmebes. C. 78. Tomac KiHkelid. binocHixka i cim rHomis. C. 80. Ekcnosuuis my3seto Jlysp (M. MNapux, ®paHuis, ¢ppaemermu). C. 82.
Bikmop MapmmaH. Ecki3 kocTiomiB ansa 6anety «Tpinb6i». MognHHMK «XaTuHka Ha Kypsumx Hixkax». Ecki3 micbkux BopiT y Kuesi. C. 84.
Bonodumup JleegiH. HaTtiopmopT i3 kBiTamn, rapby3om, cdpyktamu. Mapu+a JlsniHa. BevipHe yatoBaHHA. C. 86. Tomac KiHkeld. Anica B
Kpaini Aue. C. 87. Cuenn 3 BucTaBu HauioHanbHoro 6anety Kanagu «Mpurogn Anicu B KpaiHi uB» (noctaHoBHUK Kpicmogbep Bir-
doH). C. 89. OnekcaHdp CudenbHukos. HatiopmopT 3 6inum yainHukom. Onekciti lMomaneHko. HaTiopmopT 3 yaiHukoMm. KocmsHmuH
Ckpemyubkut. Ckynbntypa [NensaxHoi anei B m. Kuesi. C. 90. Goro Fujita. C. 92. ferHi ®niH. InocTpauis-denTtesi. C. 94. CueHa 3
BMUCTaBM XapKiBCbKOro HalioHanbHOro akagemMiyHoro Teatpy onepwu i 6aneTy «CeBinbCbkun LMPHONBbHUK» (MOCTAHOBHWUK Bomodumup
Jlykawes). C. 95. Mapis lNputimayeHko. Nexeboka nir nig sényHeto. C. 96. Anna CunueoHyuk. 3 Bitepuem. C. 100. OkcaHa pek. MamuHi
kaskn. C. 101. Tom ®paHyeH. Mam’'aTHMK-xapT Hag noniuevicekum (M. Bproccens, Benbrig). C. 102. AHTukBapHi irpawikn. Kapn Bophep.
C. 104. Bionemm Ckatin3. Yan gna naneku. JiaHa JeHeens. Nanekosun nikap. C. 108. Kamepura AydHuk. C. 110. CeimnaHa bozamup. Irop
CrpaBuHcbkuii. C. 112. OnekcaHdp LLlabaHos. JsnbkoBuin Teatp.

ABTOpM BipLWiB:

C. 37. Onbea ma AHOpiti Bydyeai. C. 54. lNaeno Konocos. C. 67. Jleorid Nepsomalicbkull. Tapac LllegyeHko.

Mepeknap, 3 ykpaiHcbKoi T. Kanycbki
Monbcbkoto MOBOO

Pepaktop . Pedbkea
Kopektop P HedzernsiH
TexHiyHu pegakTop C. Makcumeup
Komm'totepHa BepcTka [1. [JasudeHka

®opmat 84x%108/16. YM.-apyk. apk. 13,440. O6n.-ua. apk. 11,94.
Haknag 139 npum. 3am. Ne 1524.

BupaBeLpb i BUroToBMOBaY BUAABHUYNIA AiM «Bykpeky,
Byn. Paguwesa, 10, m. YepHisui, 58000.
Ten./dpakc: (0372) 55-29-43. E-mail: info@bukrek.net. Cant: www.bukrek.net
CsipouTBO Npo BHeceHHs Ao [lepxaBHoro peectpy cyb’ekta BuaasHuyoi cnpasu YL, Ne 1 Big 10.07.2000 p.



Fantastyczna

ZAGADKOWY TAJEMNICZY DZIWNY




Komiczna

WESOLY FIGLARNY ZARTOBLIWY
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